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Regulamin  programu  dla  nauczycieli  „Ambasador  Experymentu”   

(dalej:  „Regulamin”)  

edycja  2026/2027  

 

 

§ 1. Postanowienia  og ólne 

1. Organizatorem  programu  „Ambasador  Experymentu”  (dalej:  „Program”)  jest  

Centrum  Nauki  Experyment  w Gdyni  z  siedzibą  w Gdyni  (81-451) przy  al.  

Zwycięstwa  96/98, NIP: 5862277972,  REGON:  221715245, samorządową  instytucją  

kultury  wpisaną  do  Rejestru  Instytuc ji Kultury  Gminy  Gdynia  pod  numerem  6 

(dalej:  „CNE ” lub  „Centrum”).  

2. W  Programie  mogą  wziąć  udział  nauczyciele,  przedszkola  i szkoły  (dalej  

przedszkola  i szkoły  zwane  również  „placówkami”),  wszystkich  poziom ów 

nauczania  z  terenu  wojew ództwa  pomorskiego.  

3. Celem  Programu  jest:  

a)  promowanie  aktywnej  nauki  przedmiot ów ścisłych  i przyrodniczych  wśród 

dzieci  i młodzież y, 

b)  kształtowanie  u dzieci  i młodzieży  umiejętności  logicznego  myślenia,  

analizowania,  wyciągania  wniosk ów i dociekania,  poprzez  zwiększenie  

zainteresowania  eksperymentowaniem  w obszarze  STEAM,  

c)  zachęcenie  nauczycieli  do  realizacji  podstawy  programowej  w 

przedszkolach  i szkołach  przy  wsparciu  oferty  edukacyjnej  CNE  opartej  na  

doświadczeniach  i uczeniu  się  przez  działanie,  

d)  zaznajomienie  dyrektor ów, nauczycieli  z  ofertą  edukacyjną  CNE  jako  

aktywizującym  i inspirującym  narzędziem  do  pracy  z  dziećmi/uczniami,  

e) budowanie  wsp ólnoty  praktyk ów – nauczycieli  dzielących  się  

doświadczeniem,  współkształtujących  ofertę  CNE  poprzez  współtworzenie  
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wstępnych  koncepcji  zajęć  edukacyjnych  dostosowanych  do  potrzeb  

uczni ów w różnych  grupach  wiekowych.  

4. Udział  w Programie  to włączenie  przedszkola/szkoły  oraz  reprezentujących  

ją  nauczycieli  do  lokalnego  grona  instytucji  wyznaczających  nowe  kierunki  w 

edukacji.  W  ramach  tego  wyróżnienia,  Ambasadorzy  zyskują  dostęp  do  

zarezerwowanego  wyłącznie  dla  nich  pa kietu  możliwości,  w skład  którego  

wchodzą:  

• gwarancja  wyprzedzających  zapisów  na  szkolenia  z  cyklu  WARTO  SIĘ  

SZKOLI Ć  oraz  konferencje  dedykowane  uczniom  i nauczycielom,  

• możliwość  udziału  w zamkniętych  warsztatach  realizowanych  

bezpośrednio  dla  rodzic ów dzieci  z  plac ówek  ambasadorskich,  

• gwarancja  wyprzedzających  zapis ów na  wybrane  wydarzenia  

naukowe  organizowane  w przestrzeniach  CNE  dla  uczni ów i 

nauczycieli,  

• imienne  certyfikaty  uczestnictwa  dla  Ambasadora  i Zespołu  Lider ów, a  

także  honorowy  certyfikat  dla  samej  plac ówki, stanowiący  znak  jakości  i 

potwierdzający  przynależność  do  sieci  lider ów tworzących  nowoczesną  

edukację.  

O  prawie  do  ww. gwarancji  wyprzedzających  zapisów  i zamkniętych  warsztatów  

Uczestnik  - po  wyrażeniu  stosownej  zgody  - informowany  jest  drogą  e-mailową  na  

adres  wskazany  w Formularzu  Zgłoszeniowym.  

5. W  ramach  nagrody  głównej  plac ówka  otrzyma  możliwość  przeprowadzenia  

przez  Centrum  na  jej terenie  wydarzenia  pt. „NAUKOWE  SHOW  EXPERYMENTU ”, 

tj.: zespół  edukatorski  CNE  przyjeżdża  we  wsp ólnie ustalonym  terminie  do  danego  

przedszkola  lub  szkoły,  by  przeprowadzić  specjalne  pokazy  naukowe.  Wydarzenie  

to skierowane  jest  do  wszystkich  uczni ów/dzieci  z  danej  szkoły/przedszkola.  
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§ 2. Warunki  uczestnictwa  

1. Warunkiem  uczestnictwa  jest  zgłoszenie  plac ówki do  Programu  poprzez  

przesłanie  podpisanego  przez  Dyrektora  przedszkola/szkoły  „Zgłoszenia  udziału  w 

Programie”  (formularz  zgłoszeniowy  – załącznik  1 jest  dostępny  na  stronie  

www.experyment.gdynia.pl  w zakładce  „Dla  nauczycieli”)  na  adres:  

ambasador@experyment.gdynia.pl.  

2. Termin  nadsyłania  zgłoszeń  upływa  w dniu  30.09.2026  r. 

3. Uczestnictwo  w Programie  jest  nieodpłatne.  

4. Każda  szkoła  lub  przedszkole,  które przystąpi  do  Programu,  wyznacza  swojego  

przedstawiciela  - nauczyciela  (dalej:  „Ambasador ”). 

5. W  Programie  może  wziąć  udział  jeden  Ambasador  (nauczyciel)  z  każdej  

plac ówki (szkoły  lub  przedszkola)  działającej  na  terenie  wojew ództwa  

pomorskiego.  

W  przypadku  zespołu  szkół  udział  mogą  wziąć  maksymalnie  dwaj  Ambasadorzy,  

każdy  reprezentujący  inną  plac ówkę  wchodzącą  w skład  zespołu.  

6. Udział  poszczeg ólnych  plac ówek  w Programie  jest  dobrowolny.  

7. Ewentualna  nagroda  przyznawana  jest  Ambasadorowi  i plac ówce,  która  

realizowała  Program  i została  zakwalifikowana  w danej  kategorii.  

8. Rolą  Ambasadora  jest  koordynowanie  działań  prowadzonych  w ramach  

Programu  na  terenie  swojej  plac ówki oświatowej  oraz  utrzymywanie  

bezpośredniego  kontaktu  z  Centrum.  

9. Ambasador  ma  możliwość  wskazać  w swojej  plac ówce  tzw.  Zespół  Lider ów - są  

to nauczyciele,  którzy  aktywnie  wspierają  Ambasadora  przy  realizacji  zadań  

zawartych  w Programie  (maks.  5 os ób).  

10. Ambasadorzy  dokumentują  swoje  działania  na  wirtualnej  Tablicy  

Ambasador ów na  platformie  Padlet.  Po przystąpieniu  do  Programu  każdy  

Ambasador  otrzyma  link oraz  dedykowaną  tablicę  dla  swojej  plac ówki, służącą  
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do  bie żącego  uzupełniania  aktywności  związanych  z  Programem.  Wpisy  powinny  

być  zwięzłe  i proste  —  przykładowo  wystarczą:  

a)  zdjęcie  karty  Ambasadora  z  pieczątkami  po  wizytach,  

b)  fotografie  z  udziału  w wydarzeniach  organizowanych  przez  CNE  – 

konferencje,  szkolenia  itp. (z  wymienionymi  imionami  i nazwiskami  

uczestnik ów, gdy  jest  ich  kilkoro),  

c)  linki z  konkretnymi  relacjami  na  mediach  społecznościowych  czy  stronie  

internetowej  plac ówki, z  poszanowaniem  wizerunku  uczni ów i dzieci  

d)  dokumentacja  zajęć  zdalny  Experyment  i zatwierdzonych  wydarzeń  w 

plac ówkach  (z  datą  i klasą  biorącą  udział).  

Nie są  wymagane  długie  opisy  —  najważniejsze  jest  regularne,  przejrzyste  i 

jednoznaczne  dokumentowanie  aktywności  w ramach  Programu.  

Tablica  ma  charakter  roboczy  i służy  wyłącznie  do  monitorowania  postęp ów - nie  

będzie  udostępniana  poza  grono  uczestnik ów Programu.  Po zakończeniu  

programu  Tablica  Ambasador ów zostanie  zarchiwizowana.  

11. Centrum  zastrzega  sobie  prawo  do  wykluczenia  z  udziału  w Programie,  a  w 

skrajnych  przypadkach  do  blokowania  uczestnictwa  w przyszłych  edycjach  

Programu  tych  Ambasador ów i placówek,  które naruszają  postanowienia  

niniejszego  Regulaminu,  a  w szczeg ólnoś ci:  

a)  prowadzą  działania,  co  do  których  zajdzie  uzasadnione  przypuszczenie,  że  

mogą  one  prowadzić  do  prób obejścia  Regulaminu  lub  zabezpieczeń  i 

zasad  funkcjonowania  Programu,  

b)  prowadzą  działania  naruszające  uzasadnione  interesy  Centrum  lub  godzą  

w jego  wizerunek,  

c)  korzystają  z  materia łów  (treści)  naruszających  jakiekolwiek  prawa  os ób lub  

podmiot ów trzecich,  w szczeg ólności  takie  jak  dobra  osobiste  lub  autorskie  

prawa  majątkowe  tych  os ób lub  podmiot ów; 

d)   
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e) nie udokumentowali  jakiejkolwiek  aktywności  na  tablicy  Padlet  w ramach  

Programu  do  dnia  31 grudnia  danego  roku szkolnego  - wówczas  Kart a  

Ambasadora  zostanie  dezaktywowana  na  resztę  trwania  niniejszej  edycji.  

 

§ 3. Przebieg  Programu  

1. Kalendarium  Programu  jest  następują ce:  

a)  nadsyłanie  zgłoszeń  uczestnictwa  w Programie:  wrzesień  2026,  

b)  inauguracja  roku szkolnego  2026/2027  - 17.09.2026, 

c)  dystrybucja  Kart  Ambasadora  uprawniających  do  tańszych  wizyt  

grupowych  w CNE:  wrzesień  2026r., 

d)  wiecz ór z  CNE  – warsztaty,  przestrzeń  do  wymiany  doświadczeń,  

feedbacku  oraz  współtworzenia  wstępnych  pomysłów  i kierunk ów zajęć  

edukacyjnych  do  oferty  CNE,  inspirowanych  realnymi  potrzebami  uczni ów i 

praktyką  szkolną:  luty  2027r. (dokładny  dzień  zostanie  jeszcze  

doprecyzowany).  

e) wieczorne  szkolenie  dla  rodzic ów plac ówek  ambasadorskich  – marzec  

2027r. (dokładny  dzień  zostanie  jeszcze  doprecyzowany),  

f) czas  trwania  programu  i termin  uzupełnienia  Tablicy  Ambasadora:  do  

30.04.2027r.,  

g)  analiza  zapis ów na  tablicy  i ogłoszenie  wynik ów: maj  2027r, 

h) oficjalne  podsumowanie  programu  i rozdanie  nagr ód rzeczowych:  

czerwiec  2027r., 

i) odbi ór i realizacja  nagr ód w postaci  zajęć  i pokaz ów edukacyjnych:  

wrzesień  – grudzień  2027r. 

2. Udział  w Programie  polega  na  realizacji  zadań,  za  które Ambasador  otrzymuje  

punkty  zgodnie  z  tabelą  punktacji  wskazaną  w §  3 ust.  7. Punkty  można  zbierać  

do  dnia  30  kwietnia  2027r.  
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3. Program  prowadzony  jest  w dw óch  kategoriach:  

a)  PRZEDSZKOLA  (łącznie  z  grupami  „0” w przedszkolach)  

b)  SZKO ŁY, tj. szkoły  podstawowe  (łącznie  z  klasami  „0” w szkołach  

podstawowych),  ponadpodstawowe,  zespoły  szkół,  specjalne  ośrodki  

szkolno -wychowawcze,  szkoły  integracyjne.  

4. Tabele  zadań  do  realizacji  w trakcie  trwania  programu  przedstawione  w §  3 ust.  

8 są  różne  dla  uczestnik ów obu  kategorii.  

5. Każdy  Ambasador  otrzymuje  Kartę  Ambasadora,  która  uprawnia  do  zakupu  

tańszych  wizyt  w CNE,  tj.:   

• 5 x wizyta:  zajęcia  edukacyjne  oraz  samodzielne  zwiedzanie  wystaw,  koszt:  

25 zł brutto  dziecko/uczeń  (każda  wizyta  max.  30  os ób), 

• 2 x wizyta:  zwiedzanie  wystaw,  koszt:  20  zł brutto  dziecko/uczeń  (każda  

wizyta  max.  30  os ób). 

• 2x  wizyta:  zajęcia  edukacyjne,  koszt:  20  zł brutto  dziecko/uczeń  (każda  

wizyta  max.  30  os ób). 

6. Karty  Ambasadora  są  ważne  między  1.09.2026 a  30.04.2027.  

8. Za  wykonanie  poszczeg ólnych  zadań  Ambasador  otrzymuje  następującą  

liczbę  punkt ów: 

Lp.  ZADANIE  dla  przedszkoli  Liczba  

punkt ów 

1 Wizyta  w Centrum:   

Zwiedzanie  wystaw  20  pkt  za  

wizytę  

Udział  grupy  w zajęciach  edukacyjnych  20  pkt  za  

wizytę  
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Zwiedzanie  wystaw  + udział  grupy  w zajęciach  

edukacyjnych  

30  pkt  za  

wizytę  

2 Zdalny  Experyment  

Wykorzystanie  film ów edukacyjnych  przygotowanych  w 

ramach  działań  pt. „Zdalny  Experyment”  podczas  zajęć  w 

przedszkolu  lub  w ramach  edukacji  zdalnej.  Filmy  

dostępne  są  na  stronie  www.experyment.gdynia.pl  lub  na  

kanale  CNE  na  YouTube.  Za  każde  zajęcia  wykonane  przy  

wykorzystaniu  film ów Ambasador  otrzymuje  punkty.   

10 pkt/  za  

lekcję  

(max.  w tym  

kryterium  

można  

zdobyć  80  

pkt)  

3 Umieszczenie  swojej  relacji  z  wizyty  w CNE/  lub  wizyty  

CNE  w przedszkolu  w jednym  z  następujących  miejsc:  na  

stronie  internetowej,  portalu  społecznościowym,  gazetce,  

tablicy  ogłoszeń  z  uwzględnieniem  przepis ów 

dotyczących  ochrony  wizerunku  dzieci.  

10 pkt  za  

relację  

(punkty  

zostają  

przyznane  

jednokrotnie,  

niezależnie  

od  tego,  w ilu 

miejscach  

pojawi  się  

relacja  z  

danej  wizyty)  

4 Udział  nauczyciela  w spotkaniach  i warsztatach  

skierowanych  do  Ambasador ów CNE.  

10 pkt  za  

każdego  

nauczyciela  z  

plac ówki 
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5 Udział  rodzic ów z  plac ówki Ambasadora  w spotkaniach  i 

warsztatach  skierowanych  do  społecznoś ci  Ambasadoró w 

CNE.  

1 pkt  za  

każdego  

rodzica  z  

plac ówki 

6 Udział  nauczyciela  w: 

• konferencji  EDUKACJA  W  AKCJI  (kwiecień  2027)  

• szkoleniach  z  cyklu  WARTO  SIĘ  SZKOLI Ć  

• innych  wydarzeniach  CNE  skierowanych  do  

nauczycieli  

10 pkt  za  

każdego  

nauczyciela  

7 Udział  grupy/  nauczyciela  w konkursach  i wydarzeniach  

organizowanych  przez  CNE,  skierowanych  do  

szkół/przedszkoli,  nie  opisanych  wyżej.  

10 pkt  

8 Przedszkole/  szkoła  z  polecenia  

Rozpoczęcie  współpracy  z  CNE  innego  przedszkola/  szkoły  

poleconej  przez  Ambasadora.  

15 pkt  za  

plac ówkę  

9 Inne  aktywności  promuj ące  naukę  przedmiot ów ścisłych  i 

przyrodniczych  wśród dzieci  i młodzieży  prowadzone  w 

przedszkolu  Ambasadora  oraz  promujące  działalność  

edukacyjną  CNE  (działania  muszą  ściśle  nawiązywać  do  

oferty  edukacyjnej  prowadzonej  przez  CN  Experyment).  

Wszystkie  planowane  działania  w ramach  tego  zadania  

muszą  być  wcześniej  skonsultowane  z  Centrum  i przez  nie  

zaakceptowane.  

do  10 pkt  za  

aktywność  

(max.  w tym  

kryterium  

można  

zdobyć  50  

pkt)  
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Lp.  ZADANIE  dla  wszystkich  szkół  (opr ócz  przedszkoli)  Liczba  

punkt ów 

1 Wizyta  w Centrum:   

Zwiedzanie  wystaw  10 pkt  za  

wizytę  

Udział  grupy  w zajęciach  edukacyjnych  10 pkt  za  

wizytę  

Zwiedzanie  wystaw  + udział  w zajęciach  edukacyjnych  20  pkt  za  

wizytę  

2 ScienceCom  i ScienceCom  Junior  

Udział  klasy  ze  szkoł y Ambasadora  

1 klasa  = 10 

pkt  

3 Nauka  Obywatelska  udział  w zajęciach  klasy  ze  szkoł y 

Ambasadora  

1 klasa  = 20  

pkt  

4 Zdalny  Experyment  

Wykorzystanie  film ów edukacyjnych  przygotowanych  w 

ramach  działań  pt. „Zdalny  Experyment”  podczas  lekcji  w 

szkole  lub  w ramach  edukacji  zdalnej.  Filmy  dostępne  są  

na  stronie  www.experyment.gdynia.pl  lub  na  kanale  CNE  

na  YouTube.  

5 pkt/  za  

lekcję  

(maksymalnie  

w tym  

kryterium  

można  

zdobyć  50  

pkt)  
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5 Umieszczenie  swojej  relacji  z  wizyty  w CNE/  lub  wizyty  

CNE  w szkole  w jednym  z  następujących  miejsc:  na  

stronie  internetowej,  portalu  społecznościowym,  gazetce,  

tablicy  ogłoszeń  z  uwzględnieniem  przepis ów 

dotyczących  ochrony  wizerunku  dzieci.  

10 pkt  za  

relację  

(punkty  

zostają  

przyznane  

jednokrotnie,  

niezależnie  od  

tego,  w ilu 

miejscach  

pojawi  się  

relacja  z  

danej  wizyty)  

6 Udział  nauczyciela  w spotkaniach  i warsztatach  dla  

Ambasador ów CNE.  

10 pkt  za  

każdego  

nauczyciela  

7 Udział  rodzic ów z  plac ówki Ambasadora  w spotkaniach  i 

warsztatach  skierowanych  do  społecznoś ci  

Ambasadoró w CNE.  

1 pkt  za  

każdego  

rodzica  z  

plac ówki 

8 Udział  nauczyciela  w: 

• konferencji  EDUKACJA  W  AKCJI  (kwiecień  2027)  

• szkoleniach  z  cyklu  WARTO  SIĘ  SZKOLI Ć  

• innych  wydarzeniach  CNE  skierowanych  do  

nauczycieli  

10 pkt  za  

każdego  

nauczyciela  

9 Udział  klasy/  nauczyciela  w konkursach  i wydarzeniach  

organizowanych  przez  CNE,  skierowanych  do  szkół,  nie  

opisanych  wyżej.  

10 pkt  
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10 Przedszkole/  szkoła  z  polecenia  

Rozpoczęcie  współpracy  z  CNE  innego  przedszkola/  

szkoły  poleconej  przez  Ambasadora.  

15 pkt  za  

plac ówkę  

11 Inne  aktywności  promuj ące  naukę  przedmiot ów ścisłych  i 

przyrodniczych  wśród dzieci  i młodzieży  prowadzone  w 

szkole  Ambasadora  oraz  promujące  działalność  

edukacyjną  CNE  (działania  muszą  ściśle  nawiązywać  do  

oferty  edukacyjnej  prowadzonej  przez  CN  Experyment).  

Wszystkie  planowane  działania  w ramach  tego  zadania  

muszą  być  wcześniej  skonsultowane  z  Centrum  i przez  nie  

zaakceptowane.  

do  10 pkt  za  

aktywność  

(max.  w tym  

kryterium  

można  

zdobyć  50  

pkt)  

 

 

9. Podsumowanie  udziału  w Programie  opiera  się  na  zrealizowanych  działaniach  

Ambasador ów, dokumentowanych  na  bieżąco  na  indywidualnej  tablicy  Padlet  

udostępnionej  przez  Organizatora  Programu.  Nie jest  wymagane  składanie  

odrębnego  sprawozdania.  Na  podstawie  zgromadzonych  materiałów  

Organizator  Programu  dokonuje  podliczenia  punkt ów po  zakończeniu  okresu  

realizacji.  

10. Oficjalne  podsumowanie  Programu  odbędzie  się  w czerwcu  2027  r. 

§ 4  Nagrody  

1. Wszystkie  plac ówki,  które z  zaangażowaniem  zrealizują  założenia  Programu  i 

zbiorą  nie  mniej  niż  100 pkt,  otrzymają  Certyfikat  udziału  oraz  tytuł  

Ambasadorskiej  Plac ówki Experymentu.  

2. Wszyscy  Ambasadorzy  oraz  Zespoły  Lider ów, których  plac ówki  dołączyły  do  

ambasadorskiego  grona,  otrzymają  imienne  zaświadczenia  o ścisłej  współpracy  

eksperckiej  z  CNE.  
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3. Każdą  z  nagr ód Ambasador  i Zespół  Lider ów może  odebrać  tylko  raz.  Istnieje  

jednak  możliwość  wyboru  kilku nagr ód z  różnych  kategorii,  jeśli  mieszczą  się  w 

zakresie  zebranych  przez  plac ówkę  punkt ów. 

4. Centrum  przewiduje  przyznanie  1 nagrody  głównej  w każdej  kategorii,  tj.: 

a)  Przedszkola,  

b)  Szkoły.  

5. Nagrody  główne  zostaną  przyznane  plac ówkom  za  największą  liczbę  punkt ów 

w danej  kategorii.  

6. W  ramach  nagrody  głównej  plac ówka  otrzymuje  możliwość  przeprowadzenia  

przez  Centrum  na  jej terenie  wydarzenia  pt. „NAUKOWE  SHOW  EXPERYMENTU ”, o 

którym  mowa  w §  1 ust.  4 Regulaminu.  

7. Przedszkole/szkoła,  które otrzyma  nagrodę  główną,  w celu  organizacji  

wydarzenia  pt. „NAUKOWE  SHOW  EXPERYMENTU ”: 

a)  wskazuje  i udostępnia  miejsce,  na  terenie  swojej  plac ówki,  gdzie  zostanie   

przeprowadzone,  

b)  informuje  Centrum  o liczbie  dzieci,  które będą  uczestniczyć  w wydarzeniu,  

c)  zapewnia  bezpieczeństwo  podczas  wydarzenia  (tj. odpowiednia  ilość  

opiekun ów), 

d)  ponosi  odpowiedzialność  za  dzieci/uczni ów podczas  wydarzenia.  

Niedopuszczalne  jest  opuszczenie  miejsca  wydarzenia  (w trakcie  jego  

trwania)  przez  nauczycieli,  pozostawiając  dzieci/ uczni ów bez  opieki.  CNE  

nie  pełni  opieki  nad  dziećmi/  uczniami  z  przedszkola/szkoły.  

8. Nagrodę  główną  w postaci  pokazu  („show ”) otrzymuje  plac ówka  z  największą  

liczbą  punkt ów; pozostał e plac ówki wymieniają  punkty  na  nagrody  zgodnie  z  

poniższą  tabel ą.  

Liczba  Rodzaj  

nagrody  

Opis  nagrody  
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punkt ów 

min.  100 pkt  VOUCHER  karnet  dla  4 os ób na  wydarzenie  z  cyklu  Science  

Cafe.  

min.  150 pkt   

ZESTAW  

EDUKACYJNY  

 

dla  szkoły/przedszkola,  wskazany  przez  
Ambasadora  spośr ód zestaw ów przygotowanych  
przez  CNE,  o wartości  nie  większej  niż  200,00  zł 
brutto.  

min.  200  pkt  VOUCHER  na  jedno  wejście  na  wystawę  w CNE  oraz  

zwiedzanie  wystaw  z  edukatorem  dla  grupy  

uczni ów/dzieci  ze  szkoły/przedszkola  Ambasadora  

(max.  30  os ób). 

min.  250  pkt  ZESTAW  

EDUKACYJNY  

VOUCHER  

na  jedne  zajęcia  edukacyjne  oraz  zwiedzanie  

wystaw  z  edukatorem  CNE  dla  grupy  

uczni ów/dzieci  (max.  30  os ób)  ze  

szkoły/przedszkola  Ambasadora.  

min.  300  pkt  ZESTAW  

EDUKACYJNY  

 

dla  szkoły/przedszkola,  wskazany  przez  

Ambasadora  spośr ód zestaw ów przygotowanych  

przez  CNE,  o wartości  nie  większej  niż  350,00  zł 

brutto.  

min.  400  pkt   

ZESTAW  

EDUKACYJNY  

 

dla  szkoły/przedszkola,  wskazany  przez  

Ambasadora  spośr ód zestaw ów przygotowanych  

przez  CNE,  o wartości  nie  większej  niż  500,00  zł 

brutto.  
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min.  500  pkt  ZESTAW  

EDUKACYJNY  

dla  szkoły/przedszkola,  wskazany  przez  

Ambasadora  spośr ód zestaw ów przygotowanych  

przez  CNE,  o wartości  nie  większej  niż  750,00  zł 

brutto.  

 

 

9. Po ogłoszeniu  wynik ów, Ambasadorzy  składają  deklarację  o wyborze  nagr ód 

do  31.05.2027 na  adres  ambasador@experyment.gdynia.pl . 

10. Oficjalne  podsumowanie  programu  i wręczenie  nagr ód odbędą  się  we  

wskazanym  przez  Centrum  dniu  w czerwcu  2027  r. 

11. Nagrody  w postaci  zajęć  i pokaz ów Ambasador  będzie  mógł  odbierać  w 

okresie  wrzesień  – grudzień  2027  r., w terminie  ustalonym  indywidualnie  z  

Centrum.  

12. Nie ma  możliwości  wymiany  nagr ód na  środki  pieniężne.  

 

§ 5 Dane  osobowe  i wizerunek  

1. Szczegółowe  informacje  dotyczące  przetwarzania  danych  osobowych  zawiera  

załącznik  nr 2 do  Regulaminu.  

2. W  przypadku,  gdy  Ambasador,  Zespół  Lider ów lub  ich  plac ówka  będą  

rozpowszechniać  materia ły zawierające  wizerunki  os ób, zobowiązują  się  oni  

uzyskać  od  tych  os ób (lub  ich  opiekun ów prawnych)  stosowne  zgody  na  

rozpowszechnianie  wizerunku  w ramach  ww. materiałów  w celach  związanych  z  

Programem,  zgodnie  z  wymogami  art.  81 ustawy  z  dnia  4 lutego  1994 r. o prawie  

autorskim  i prawach  pokrewnych  oraz  regulacji  dotyczących  ochrony  danych  

osobowych.  

§ 6 Postanowienia  końcowe  

1. Regulamin  Programu  jest  dostępny  na  stronie  www.experyment.gdynia.pl  w 

zakładce  „Dla  nauczycieli”  https://experyment.gdynia.pl/dla -nauczycieli/   

https://experyment.gdynia.pl/dla-nauczycieli/
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2. W  kwestiach  nieuregulowanych  niniejszym  Regulaminem  stosuje  się  przepisy  

prawa  polskiego.  

3. Centrum  nie  ponosi  odpowiedzialności  za  podanie  przez  uczestnika  (w tym  

Ambasadora)  Programu  niewłaściwych,  niepełnych  lub  nieprawdziwych  danych,  

e-mail  lub  numeru  telefonu  lub  innych  danych  uniemożliwiających  lub  

opóźniających  wręczenie  przez  Centrum  nagrody  bądź  rodzących  

odpowiedzialność  odszkodowawczą.  W  przypadku  naruszenia  praw  os ób 

trzecich  Uczestnik  zobowiązuje  się  zwolnić  Centrum  z  odpowiedzialności  za  

naruszenie  tych  praw.  

4. Regulamin  zaczyna  obowiązywać  w dniu  rozpoczęcia  Programu.  

5. Organizator  zastrzega  sobie  prawo  do  wprowadzania  zmian  w regulaminie  

programu  „Ambasador ” z  następujących  przyczyn:  

1) zmiany  organizacyjno -logistyczne  dotyczące  Centrum  mające  istotny  

wpływ  na  Program,  

2) konieczność  wprowadzenia  poprawek  redakcyjno -technicznych  w 

Regulaminie,  

3) konieczność  wprowadzenia  zmian  na  skutek  zmiany  lub  wprowadzenia  

nowych  przepis ów prawa  powszechnie  obowiązującego  lub  wyroku,  decyzji  

lub  innego  aktu  nakazującego  podjęcie  przez  Centrum  działań  w tym  

zakresie  

 

– przy  czym  zmiana  Regulaminu  nie  wpływa  na  uprawnienia  uczestnik ów 

Programu  nabyte  przed  jej wprowadzeniem.  

 

 

 

 

Załączniki  do regulaminu:  

1. Formularz  zgłoszeniowy  

2. Informacja  na  temat  przetwarzania  danych  osobowych  


