Regulamin programu lojalnosciowego dla senioréw ,,CIEKAWI SWIATA 2.0” (dalej:
»Regulamin”)

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem programu lojalnosciowego ,CIEKAWI SWIATA 2.0” (dalej: ,Program”)
jest Centrum Nauki Experyment w Gdyni z siedzibg w Gdyni (81-451) przy al.
Zwyciestwa 96/98, NIP: 5862277972, REGON: 221715245, wpisane do Rejestru Instytucii
Kultury Gminy Miasta Gdyni w Ksiedze Rejestrowej nr VI (dalej: ,CNE” lub ,,Centrum”).

2. Uczestnikami Programu sq seniorzy, tj. osoby w wieku od 60roku zycia wigcznie

(dalej: ,Uczestnicy”).

Zajecia w ramach cyklu CIEKAWI SWIATA 2.0 bedg realizowane w wybranych

terminach w okresie od 12 marca 2025 roku do 11 grudnia 2026 roku.

Czas trwania zaje¢ wynosi od 60 do 90 minut.

Udziat w Programie polega na uczestnictwie w przynajmniej siedmiu zajeciach w

ramach cyklu CIEKAWI SWIATA 2.0, przy czym kazde z nich musi dotyczyé innego

tematu.

Na zajeciach 12 i 14 marca 2025 roku rozdawane bedq karty lojalnosciowe, wraz z

pierwszq pieczqgtkq.

7. Do Programu mozna dotgczy¢ do czasu styczniowych zajeé¢ w 2026 roku (wigcznie),
zgtaszajqc sie bezposrednio po ich zakonczeniu w celu otrzymania karty i pieczgtki.

8. Na kazdych zajeciach o nowym temacie, Uczestnicy otrzymajg kolejne pieczgtki do
uzbierania kompletu, tj. 7 pieczqgtek.

9. Karta lojalnosciowa i pieczgtki rozdowone bedqg przez Edukatorow CNE
bezposrednio po zakonczeniu zajec.

10. Jedna karta lojalnosciowa przystuguje jednemu Uczestnikowi zajec.

1. Za uczestnictwo w co najmniej siedmiu zajeciach o réznych tematach, a co za tym
idzie, uzbieranie kompletu pieczgtek przewidziana jest nagroda.

12. Szczegodtowe opisy poszczegdlnych zaje¢ znajdujq sie na stronie internetowej
Centrum pod adresem: www.experyment.gdynia.pl w zaktadce Dla dorostych
(CIEKAWI SWIATA), przy czym informacje o kolejnych spotkaniach bedqg tam
sukcesywnie zamieszczane.

13. Celem Programu jest:

a) promowanie aktywnego poznawania nauk przyrodniczych, technicznych i
spotecznych wsrdd seniordw oraz zachecanie do pogtebiania wiedzy na
kazdym etapie zyciaq,

b) wspieranie senioréow w biezgcym aktualizowaniu swojej wiedzy poprzez
zapoznanie ich z najnowszymi odkryciami naukowymi oraz rozwijajgcymi sie
trendami w naukach przyrodniczych, technicznych i spotecznych,

c) rozwijanie umiejetnosci krytycznego myslenia, analizowania, wyciggania
whnioskoéw i weryfikowania informaciji, poprzez zwiekszenie zainteresowania
eksperymentowaniem oraz praktycznym poznawaniem nauk
przyrodniczych i technicznych,

d) tworzenie przestrzeni do spotkan i dyskusji, sprzyjajgcych wymianie
doswiadczen, wspdlnemu eksperymentowaniu i rozwijaniu pasji naukowych
w gronie réwiesnikdw.

14. Zajecia i Program lojalnosciowy realizowane sg w ramach projektu ,Science UP!
Dorosty w Centrum”.
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§2. ZASADY UCZESTNICTWA | PRZEBIEG ZAJEC
Zajecia prowadzone sq w siedzibie Centrum przy al. Zwyciestwa 96/98 w Gdyni (81-
451).
Zajecia prowadzone sq przez pracownikéw Centrum i nie wymagajq dodatkowego
przygotowania ze strony Uczestnikow.
Udziat w zajeciach jest rownoznaczny z akceptacjg niniejszego Regulaminu, ktéry
dostepny jest na  stronie  internetowej Centrum pod  adresem:
www.experyment.gdynia.pl w zaktadce Dla dorostych (CIEKAWI SWIATA), w zakresie
powyzej nieuregulowanym obowigzuje Regulamin zwiedzania Centrum Nauki
Experyment w Gdyni.
Sprzedaz biletdw wstepu na zajecia odbywa sie na zasadach okreslonych w
Regulaminie Sprzedazy Biletéw, ktéry dostepny jest na stronie internetowej Centrum
pod adresem: www.experyment.gdynia.pl
W pojedynczych zajeciach moze wzigé udziot maksymalnie 90 oséb (nie liczgc
pracownikéw Centrum).
Uczestnicy zaje¢ zobowigzani sq do:

a) przestrzegania  zasad bezpieczenstwa podczas  wykonywanych
doswiadczen,

b) utrzymania porzqdku na stanowisku pracy, na ktérym znajdowadé sie mogg
jedynie narzedzia do wykonania zadan,

c) stosowania sie do uwag i zalecen pracownikéw Centrum.

Na zajeciach zabrania sie:

a) uruchomiania urzqgdzen stanowigcych wiasnos$é Centrum i wykonywania
zadan, bez wyraznego polecenia pracownika Centrum,

b) jedzenia i picia, bezwzglednie nie wolno braé¢ do ust zadnych substanciji i
przedmiotéw znajdujgcych sie na stanowisku pracy. Substancje chemiczne
wolno dotyka¢ lub wgcha¢ jedynie za zgodq prowadzgcego zajecia, przy
uzyciu odpowiednich srodkéw ochrony, gdy jest to wskazane,

c) przenoszenia, wynoszenia z sali edukacyjnej elementoéw wyposazenia i
innych przedmiotéw, przeznaczonych do przeprowadzenia zaje¢, bez
wyraznej zgody pracownika Centrum.

O kazdym ryzykownym zdarzeniu (np. skaleczenie, poparzenie, nieplanowane
zapalenie sie substanciji, rozlanie lub rozsypanie zwigzku chemicznego, rozbicie
naczynia itp.) nalezy niezwtocznie zawiadomié pracownika Centrum i podacé
okolicznosci zdarzenia.

§ 3NAGRODA

Nagrodg w Programie jest ksigzka popularnonaukowa.

Jedna wypetniona karta lojalnosciowa uprawnia do odbioru jednej ksigzki
popularnonaukowej dla jednego Uczestnika.

Uczestnik moze wzig¢ udziat w Programie tylko raz i otrzymac jedng nagrode w
catym okresie trwania Programu.

Odbidr ksigzki mozliwy jest po zakonczeniu zaje¢ w ramach cyklu CIEKAWI SWIATA
2.0, w Sali B w Centrum Nauki Experyment, po okazaniu wypetnionej karty
lojalnosciowej oraz podaniu imienia i nazwiska.

Podanie imienia i nazwiska jest wymagane zgodnie z wewnetrznymi procedurami
przy wydawaniu przedmiotdw o okreslonej wartosci, w celu prowadzenia ewidencii.



§ 4 DANE OSOBOWE

Szczegdtowe informacje dotyczqce przetwarzania danych osobowych zawiera
zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

§ 5 POSTANOWIENIA KONCOWE

Zakup biletéw wstepu na zagjecia jest réwnoznaczny z akceptacjg Regulaminu

sprzedazy biletéw w Centrum Nauki Experyment w Gdyni.

W  kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy

polskiego prawa.

Regulamin zaczyna obowigzywaé wraz z jego opublikowaniem.

Centrum zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z nastepujgcych przyczyn:.

1) potrzeba doprecyzowania sposobu finansowania nagrod,

2) zaistnienie zmian organizacyjnych w ramach Centrum Nauki Experyment w
Gdyni  majgcych  wptyw  na mozliwo$é¢ redlizacji  Programu  wedtug
dotychczasowych zasad.

Wszelkie ewentualne zmiany Reguloaminu nie majg wptywu na skutecznos$é

czynnosci Uczestnikdw i ich uprawnienia nabyte przed dokonaniem zmian.



