Wiem, co nosze
pakiet edukacji cyrkularnej

Przemyst tekstylny ma ogromny wptyw zaréwno na nas, jak i na srodowisko, w ktérym
zyjemy. Aby podejmowac swiadome i mgdre decyzje konsumenckie musimy wiedzie¢,
skgd biorg sie ubrania, jok sg tworzone i co sie z nimi dzieje, gdy juz przestajq byc¢

nam potrzebne. Zestaw 12 lekcji Wiem, co nosze pozwoli uczniom zgtebic¢ ten temat,
przeprowadzi¢ wazne rozmowy i rozpoczgc¢ zmiany. Bo to wtasnie one sq niezbedne do
poprawy otaczajgcego nas swiata.

Dziesie¢ pierwszych kart pracy skierowanych jest do uczniéw w wieku 13-18 lat, a przed
ich wypetnieniem nalezy obejrze¢ film przypisany danemu tematowi. Karty 11i 12 zostaty
skierowane do mtodszych uczniéw (9-12 lat). Wszystkie materiaty sq punktem wyjscia do
dalszych rozmdéw — wiele zalezy od tego, jok dana grupa bedzie chciata rozwijac¢ temat.
Lekcje zostaty zaplanowane w taki sposdb, ze kolejnos¢ ich realizacji nie ma znaczenia.
Przeprowadzenie ich, w dowolnej kolejnosci, zapewni uczniom podstawowq wiedze z
zakresu circular economy.

Wiecej lekcji pobierzesz

®* na stronie Centrum Nauki Experyment — bit.ly/wiem-co-nosze

® rejestrujgc sie swojq szkote w programie Szkofa w Porzgdku — ogdlnopolskim
programie pozwalajgcym zbiera¢ niepotrzebne ubrania i zamienia¢ zebrane
kilogramy na ztotéwki, ktére szkota przeznaczy na realizacje celéw edukacyjnych

Dowiedz sie wiecej na www.ubraniadooddania.pl/swp

Projekt Wiem, co nosze powstat we wspotpracy marki Ubrania Do Oddania
z Centrum Nauki Experyment w Gdyni oraz Urzedem Miasta Gdyni.

Autorkqg scenariuszy jest Ewelina Magdziak.
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Ubrania i zabawki,
, a srodowisko i klimat.

Przed przystqgpieniem do pracy uwaznie przeczytagj tekst dotqczony do zadan.

Tekst do zadan1,2,3i 4

Czy lubicie dostawacd ubrania i zabawki? Nowy T-shirt lub zestaw klockéw Lego

Z pewnosciq cieszq, lecz warto wiedzie¢, ze to, co sprawia nam chwilowqg radose,
niekoniecznie jest dobre dla srodowiska. Wszystkie wyprodukowane przez ludzi
przedmioty powstajq z zasobdéw naturalnych. Prawdopodobnie znajdziecie w swoim
domu T-shirt wykonany z bawetny, drewniane klocki, Iniang koszule lub wetniany sweter.
Do wyprodukowania tych przedmiotéw trzeba scigé drzewa, wyhodowad i zebrad kwiaty
bawetny lub len albo ostrzyc owce. Do wyprodukowania zabawek z plastiku lub uszycia
ubran z poliestru potrzebna jest ropa naftowa - ta sama, z ktérej powstaje benzyna do
samochodoéw. Wszystkie przedmioty, ktére produkujemy, oddziatujg na klimat i Srodowisko,
np. wyprodukowanie bawetny wymaga zastosowania ogromnych ilosci wody, co czesto
prowadzi do osuszania terendw, a to z kolei szkodzi roslinom i zwierzetom. Wycinajgc las
pozyskujemy drewno, jednak tym samym niszczymy dom wielu gatunkéw zwierzgt oraz
zaburzamy ekosystem.

Bawetna, drewno czy wetna to materiaty naturalnie wystepujgce w przyrodzie, ktére
roztozqg sie stosunkowo szybko. Natomiast aby wyprodukowad przedmioty z plastiku

lub bluzke z poliestru, ropa naftowa jest poddawana wielu procesom — materiaty te nie
wystepujg naturalnie w przyrodzie, a zostaty stworzone przez cztowieka. Takie materiaty
nazywamy syntetycznymi. Poliester wytwarza sie z granulatu PET - malenkich granulek,
ktdre po stopieniu mogq stac¢ sie albo bluzkq, albo plastikowq butelkq; wiele ubran,

ktore kupujemy w sklepach stworzone sq z tego samego materiatu, z ktérego robi sie
plastikowe opakowania (np. kubeczki na jogurt) lub siatki. Ubrania wykonane z materiatow
syntetycznych, z ktérych wyroslismy, lub takie, ktére zwyczajnie nam sie znudzity, nie
roztozqg sie szybko — zostang na wysypiskach nawet przez 500 lat. Wyobrazcie sobie,

ze zyjecie w $wiecie petnym odpaddéw z czaséow Krzysztofa Kolumba - wtasnie taka
rzeczywisto$¢ moze czekac¢ nastepne pokolenia. llos¢ i jakos¢ ubran oraz zabawek, ktére
kupujemy, ma ogromne znaczenie. Jednak réwnie istotne jest to, jak obchodzimy sie z tymi,
ktdre juz posiadamy, a ktdre przestaty juz petni¢ swojg funkcje.
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Zadanie 1.

Polecenie i odpowiedzi
Co widzisz? Dopasuj terminy do obiektéw na obrazkach.

¢ granulat PET - ...........D
® ropa naftowa - .........C
* kwiat bawetny — .......... A
* wetnd - ... E

® len-.....B

Zadanie 2.

Polecenie
Podaj 4 naturalne materiaty, z ktdrych mozna uszy¢ ubrania lub wyprodukowadé zabawki.
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Przykiadowe odpowiedzi
drewno, bawetna, len, wetna, jedwab, celuloza

Zadanie 3.

Polecenie

Przejrzyj swoje zabawki. Wybierz 5, ktdrymi juz sie nie bawisz i podaruj je komus — moze to
by¢ brat, siostra, kuzynostwo lub kolega/kolezanka z klasy. W ten sposdb zachowasz sie
bardzo ekologicznie - zyskasz dodatkowe miejsce, a zabawki nie trafiqg na wysypisko, lecz
zyskajq drugie zycie. Narysuj zabawki, ktore oddat_s.

Miejsce na rysunki:

Zadanie 4.

Polecenie i odpowiedzi
Zagadki — czy potrafisz na nie odpowiedzie¢?

®* Ma puchate kwiaty, mogqg powstac z niej dzinsy.
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® Nasiona tej rosliny majg duzo dobrego ttuszczu oraz wspomagajq trawienie.
Z jego wtdkien tworzy sie przewiewne ubrania, najczesciej noszone latem.
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®* Moze powstac z niej benzyna, koszulka lub kubeczek na jogurt.
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Projekt Wiem, co nosze powstat we wspdtpracy marki Ubrania Do Oddania z Centrum Nauki Experyment w Gdyni oraz Urzedem Miasta Gdyni.
Autorkq scenariuszy jest Ewelina Magdziak.



