Regulamin gry Gdyby Sktodowska- Curie miata kanat na youtube?” — mobilny quest o polskich

o

fizykach dla gosci indywidualnych (dalej: Regulamin)
§ 1. Postanowienia ogoéine

Organizatorem mobilnej gry Gdyby Sktodowska- Curie miata kanat na youtube?” (dalej: gra) jest
Centrum Nauki Experyment, adres: al. Zwyciestwa 96/98, 81-451 Gdynia. NIP: 5862277972,
REGON: 221715245, wpisane do Rejestru Instytucji Kultury Gminy Miasta Gdyni w Ksiedze
Rejestrowej VI (dalej: CNE lub Organizator).
Gra organizowana jest w ramach projektu ,SPINaj nauke” dofinansowanego z Programu
~Spoteczna Odpowiedzialnos$é Nauki” Ministra Edukaciji i Nauki. Opis projektu dostepny jest na
stronie internetowej: https://experyment.gdynia.pl/projekty/projekt-spinaj-nauke/
Udziat w grze bedzie mozliwy w dniu 10.11.2021 w godzinach 15.00- 18.00. W tym czasie
mozliwe bedzie takze zwiedzanie wystawy CNE w cenie zakupionego biletu.
Ze wzgledu na poziom zadan rekomendowane jest, aby w grze wziety udziat osoby, ktére
ukonczyly 12 rok zycia (dalej: Uczestnik)
Uczestnicy do 16 roku zycia biorg udziat w grze pod opiekg rodzica lub opiekuna prawnego.
Czas rozgrywki w ramach jednej gry wynosi 60 minut.
Celem gry jest:

a) promowanie aktywnej nauki przedmiotow Scistych i przyrodniczych wsréd mtodziezy,

b) promowanie osiggniec polskich fizykéw,

c) ksztattowanie umiejetnosci logicznego myslenia, analizowania, wyciggania wnioskow i

dociekania,
d) wdrazanie nowych technologii w proces nauczania.

§ 2. Warunki uczestnictwa

Udziat w grze mozliwy jest wytgcznie po zaakceptowaniu warunkéw niniejszego regulaminu
oraz po optaceniu biletu w cenie wskazanej w ust. 7 ponizej.
Zakupu biletu mozliwy bedzie w kasach CNE.
Rozgrywka rozpoczyna sie o godzinie 15:00, a konczy o 18:00.
Uczestnicy mogg wzig¢ udziat w grze indywidualnie lub w grupach korzystajgc z jednego
urzgdzenia.
Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:
a) systemem iOS (w wers;ji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 wyzszej),
b) zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),
CNE umozliwia dostep do darmowego Internetu.
Udziat w grze jest odpfatny. Koszt od 1 uczestnika wynosi 1 zt.

§ 3. Przebieg gry

Organizator zobowigzuje sie do poinformowania o zasadach gry oraz do przekazania kodu
QR umozliwiajgcego jej rozpoczecie.

Uczestnicy rejestrujg sie w grze, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack i podajg wymyslony
przez siebie login.

Gra rozpoczyna sie przed kasami CNE.

Zadaniem Uczestnikow bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie,
jak najwiekszej ilosci punktéw.

Gra zostanie zakohczona po 60 minutach niezaleznie od tego czy kazdy wykona wszystkie
zadania.


https://experyment.gdynia.pl/projekty/projekt-spinaj-nauke/

Podczas trwania gry CNE nie ponosi odpowiedzialnosci za zniszczenia sprzetu bedacego
wtasnoscig Uczestnika.

§ 4. Poufnosé

Kazdy Uczestnik zobowigzuje sie do zachowania w tajemnicy oraz nieujawniania innym
osobom wszelkich powzietych lub uzyskanych informacji dot. gry, w szczegdlnosci tych
ktérych ujawnienie mogtoby narazi¢ CNE na szkode.

Za naruszenie Informacji Poufnych uznaje sie w szczegdlnosci wykorzystanie lub ujawnienie
informacji dot. gry, gdy nastepuje to bez zgody CNE do korzystania z informac;ji lub
rozporzgdzania nimi i wynika z nieuprawnionego dostepu, przywtaszczenia, kopiowania
dokumentow, przedmiotow, materiatéw, substancji, plikow elektronicznych obejmujgcych te
informacje lub umozliwiajgcych wnioskowanie o ich tresci (Informacje Poufne).

Uczestnicy zobowigzujg sie do wykorzystywania Informacji Poufnych wytacznie w celu
prawidtowego udziatu w grze.

Zobowigzanie Uczestnika do zachowania Informacji Poufnych w tajemnicy jest bezterminowe.
CNE uprawnione jest do dochodzenia odszkodowania na zasadach ogolnych w przypadku
ujawnionego naruszenia Informacji Poufnych przez Uczestnika.

§ 5. Postanowienia koncowe

Regulamin dostepny jest na stronie www.experyment.gdynia.pl.

CNE wprowadza zakaz powielania, kopiowania bgdz uzytkowania gry niezgodnie z jej
przeznaczeniem.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy polskiego
prawa.

CNE nie ponosi odpowiedzialno$ci za podanie przez uczestnika niewtasciwych, niepetnych
lub nieprawdziwych danych, e-mail lub numeru telefonu lub innych danych uniemozliwiajgcych
lub opdzniajgcych kontakt z CNE. W przypadku naruszenia praw 0séb trzecich Uczestnik
zobowigzuje sie zwolni¢ CNE z odpowiedzialnosci za naruszenie tych praw.

Regulamin wchodzi w zycie wraz z jego opublikowaniem na stronie CNE oraz w aplikaciji gry.
CNE zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby wywotacé.
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