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Regulamin konkursu ,,Matematyczne wyzwania w przedsigbiorczej klasie” (dalej: ,,Regulamin”).

§1

Postanowienia ogélne

1. Organizatorem konkursu ,Matematyczne wyzwania w przedsiebiorczej klasie” [dalej:
,Konkurs”] jest Centrum Nauki Experyment z siedzibqg w Gdyni 81-451 przy al. Zwyciestwa
96/98, NIP. 5862277972, REGON: 221715245, wpisane do Rejestru Instytucji Kultury Gminy
Gdynia w Ksiedze Rejestrowej VI (dalej: ,Centrum” lub ,,Organizator”).

2. Konkurs jest realizowany w ramach projektu ,Matematyczne wyzwania w przedsiebiorczej
klasie — pobudzamy kreatywno$¢ matematyczng w klasach IHlI”. Projekt otrzymat
dofinansowanie Fundacji mBanku. Opis projektu dostepny jest na stronie
https://experyment.gdynia.pl/projekty/matematyczne-wyzwania/.

3. Konkurs skierowany jest do uczniéw z klas I-lll Szkét Podstawowych z terenu wojewddztwa
pomorskiego (dalej: ,Klasa”). Osobqg odpowiedzialng za kontakt z Organizatorem oraz
koordynacje konkursu w swojej klasie w szkole jest nauczyciel prowadzgcy edukacje
wczesnoszkolng z klasq, ktéra przystepuje do konkursu (dalej: ,Nauczyciel”).

4. Celem Konkursu jest:

a) promowanie aktywnej nauki przedmiotow $cistych  wérdéd  ucznidow  edukagcii
wczesnoszkolnej, a w szczegdlnosci rozwijanie zainteresowan oraz kompetencii
matematycznych poprzez zabawe, twdrcze dziatanie i wspdtprace,

b) zwiekszenie $wiadomosci ucznidw na temat wartoéci pienigdza poprzez wprowadzanie
zadan z zakresu matematyki i przedsiebiorczosci,

¢) rozwijanie przez ucznidow umiejetnoéci uktadania, przeksztatcania oraz rozwigzywania
nietypowych zadan matematycznych w readliach zyciowych, wzmacnigjgc
jednoczesnie umiejetnosci logicznego mysleniaq,

d) wsparcie nauczycieli przy realizacji podstawy programowej, poprzez cykl scenariuszy
lekcji pozwalajgcych na zrozumienie przez ucznidéw trudnych poje¢ matematycznych
w przetozeniu na zycie codzienne.

§2

Warunki uczestnictwa

1. Do konkursu przystepuje Nauczyciel wraz z Klasg, w ktorej realizuje podstawe programowq
z zakresu edukaciji wczesnoszkolne;.

2. W konkursie udziat moze wzig¢ dowolna liczba Klas (z poziomu edukacyjnego I-lll szkoty
podstawowej) z danej szkoty, przy czym kazda Klasa konkuruje w Konkursie na tych samych
zasadach. Organizator nie wyraza zgody na tgczenie Klas.

3. Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest pobranie przez Nauczyciela formularza
zgtoszeniowego ze strony Internetowej www.experyment.gdynia.pl (zaktadka ,Dla
nauczycieli”, podstrona ,Konkursy”), a nastepnie jego uzupetnienie, podpisanie przez
Nauczyciela i Dyrektora szkoty i przestanie na adres e-mail:
l.golaszewska@experyment.gdynia.pl.

4. Termin nadsytania zgtoszen: 17.02.2021r. godz. 15:00.
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Nauczyciel, ktéry zgtosi Klase do udziatu w Konkursie, wezmie udziat w webinarium
inauguracyjnym, ktére odbedzie sie 17.02.2021 r. o godz. 18:00, online, na platformie MS
Teams. W ramach spotkania Nauczyciel zostanie przeszkolony z zasad prowadzonego
konkursu, a takze otrzyma pakiet scenariuszy zaje¢ oraz kart pracy przygotowanych przez
Organizatora wraz z ich omoéwieniem.

W okresie 18-26.02.2021 r. istnieje mozliwo$¢ indywidualnych konsultacji dot. kwestii
zwiqzanych ze scenariuszami zaje¢, zasadami konkursu, wyjasnieniem dodatkowych
watpliwosci lub pytan. Pytania prosimy kierowac na adres email:
l.golaszewska@experyment.gdynia.pl lub bezposrednio pod nr tel.: 512 493 716.

W dniach 01-05.03.2021 Organizator wysle na adres szkoty dla Nauczyciela (lub na
indywidualng prosbe Nauczyciel moze odebra¢ je osobiscie w Centrum Nauki Experyment
w Gdyni, al. Zwyciestwa 96/98, po wczesniejszym uzgodnieniu telefonicznym, osoba do
kontaktu: Lilianna Gotaszewska 512 493 716) materiaty dydaktyczne wspierajgce realizacje
scenariuszy zajec.

Warunkiem udziatu w Konkursie jest uczestnictwo w jednym z dwdch zaproponowanych
spotkan zgodnie z §2pkt 5 lub §2pkt 6 niniejszego regulaminu.

Warunkiem uczestnictwa jest tez posiadanie dostepu do sprzetu komputerowego
umozliwiajgcego wziecie udziatu w webinarium i posiadanie przez Nauczyciela konta
poczty elektronicznej.

Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne.

§3

Przebieg Konkursu

Harmonogram Konkursu:

a) Nadsytanie zgtoszen: do 17.02.2021r. godz. 15:00

b) Webinarium inaugurujgce: 17.02.2021r. godz. 18.00

¢) Indywidualne konsultacje: 18-26.02.2021r.

d) Przestanie materiatow dydaktycznych: 01-05.03.2021r.

e) Realizacja konkursu w szkotach: 01.03-30.04.2021r.

f) Nadsytanie sprawozdan z realizacji konkursu w szkole: do 11.05.2021r.

g) Ocena komisji: do dn. 28.05.2021r.

h) Webinarium podsumowuijgce, ogtoszenie wynikéw: maj/czerwiec 2021r.

i)  Wreczenie nagrod: po ogtoszeniu wynikéw, wg indywidualnych ustalen

Udziat w Konkursie sktada sie z realizacji przez Nauczyciela z Klasg dwdéch etapow:

ETAP 1 pt. ,,Matematyczne wyzwania”: Nauczyciel realizuje z Klasq 4 lekcje z matematyki
(45 min. kazda), zgodnie ze scenariuszami lekcji, kartami pracy oraz materiatami
dydaktycznymi przygotowanymi i nadestanymi przez Organizatora, zgodnymi
z zatozeniami podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej. Scenariusze lekcji oraz
karty pracy zostang przekazane Nauczycielom podczas webinaru inaugurujgcego Konkurs,
tji. 17.02.2021 r., podczas ktérego Organizator doktadnie omoéwi zatozenia zawarte
w materiatach. Jednoczesnie w okresie 18-26.02.2021 istnieje mozliwos¢ indywidualnych
konsultacji z Organizatorem (§2 pkt 6), na temat scenariuszy oraz zasad prowadzenia
Konkursu. Materiaty dydaktyczne zostang wystane do szkoty (lub na indywidualng prosbe
Nauczyciel moze odebra¢ je osobiscie w Centrum Nauki Experyment w Gdyni, al.
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Zwyciestwa 96/98, po wczesniejszym uzgodnieniu telefonicznym, osoba do kontaktu:
Lilianna Gotaszewska 512 493 716).

ETAP 2 pt. ,Przedsigbiorcza klasa” uczniowie zdobytq wiedze z zakresu matematyki
i przedsiebiorczosci przektadajg w praktyke, zaktadajg witasng ,dziatalno$é”, poprzez
zabawe i doswiadczenia matematyczne poznajq zagadnienia takie jak pienigdz, finanse,
sprzedaz, oszczednosci. Ten etap Konkursu opiera sie na inwencji, pomystowosci
i kreatywnej zabawie Nauczyciela z Klasg. W ramach zabawy Nauczyciel oraz klasa
uruchamiajq witasng dziatalnos$¢, w ramach ktérej kazdy uczen przyjmuje odpowiedniq role,
okres$la zadania, jokie musi wykonaé¢, aby odnies¢ sukces. Klasa okresla cel, jaki jest
postawiony przed ,firmq”, zysk, joki chce osiggnqcé i sposdb, w jaki to robi. ,Dziatalno$é
klasowa” jest zabawqg odbywajgcq sie w obrebie swojej wiasnej Sali, a uczestnikami sqg
uczniowie z Klasy uczestniczqcej w Konkursie. Klasa sama okresla rodzaj dziatalnosci. Czas
trwania tego etapu, tj. liczba godzin lekcyjnych, sposéb prowadzenia, metody pracy,
aktywnosci domowe itp. w petni zalezy od Nauczyciela. Biznesowe pomysty i ich efekty,
przedstawione w formie prezentacji (§3 pkt 5) lub krétkometrazowego filmu (83 pkt 6),
podlegac bedqg ocenie jury.

Po wykonaniu obu etapéw Konkursu, nie pézniej niz do dn. 11.05.2021r. wiqcznie, Nauczyciel
nadsyta do Organizatora sprawozdanie zrealizacji zadan konkursowych na adres
l.golaszewska@experyment.gdynia.pl.

. Sprawozdanie mozna wykonaé w jednej z dwdch mozliwych zaproponowanych form:

a) Prezentacji PowerPoint

b) Krétkometrazowego filmu

W przypadku wyboru sprawozdania wykonanego w formie prezentacji PowerPoint nalezy
zrobi¢ to zgodnie z nastepujgcym wzorem:

Slajd 1 informacje ogdlne: Tytut konkursu, nazwa placowki oswiatowej, imie i nazwisko
Nauczyciela oraz klasa uczestniczgca w konkursie, termin realizacji zadan, ilos¢
uczestnikow

Slajd 2 realizacja zadan z etapu 1:

o kilka fotografii dokumentujgcych przeprowadzenie lekcji zgodnie ze scenariuszem
Organizatora (nie ma potrzeby umieszczania wizerunku uczniéw ani innych oséb na
fotografiach, jesli jednak bedq sie znajdowaty, wéwczas mogg to by¢ jedynie uczniowie,
ktérych rodzice wyrazili zgode na upublicznienie wizerunku. Na zgdanie Organizatora
Nauczyciel dostarczy pisemne zgody rodzicéw/opiekundw prawnych.

o Krétki opis dot. sposobu realizacji scenariuszy, tj. czy nauczyciel wzbogacit je o swoje
doswiadczenia, czy zrealizowat doktadnie w tej samej formie itp.

Slajd 3 -... redlizacja zadan z etapu 2:

e opis dziatan prowadzonych w ramach 2 etapu konkursu, tj. nazwa firmy, pomyst na jej
zatozenie, czym firma sie zajmowata, jakie byty jej cele, korzysci, zyski, straty, itp. a takze
informacje nt. rél jakie zostaty przyjete w grupie przez ucznidéw na potrzeby zatozenia
dziatalnosci, pomyst na sprzedaz, promocije, marketing.

o Opis powinien zawiera¢ kréotkg informacje na temat dziatania, date wykonania oraz
fotografie potwierdzajqgcq jej wykonanie.

Slajd koricowy: podsumowanie (wnioski, sugestie).

W przypadku wyboru sprawozdania w formie krétkometrazowego filmu nalezy zachowadé
zasady:

a) powinien byé w formacie wspieranym przez Youtube np. mp4, avi itp.,
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b) powinien posiadad rozdzielczo$é obrazu przynajmniej 480p,

¢) nalezy wystaé z opisem (w treéci e-maila): imie i nazwisko Nauczyciela, nr telefonu
kontaktowego, tytut filmu, miejsce przygotowania, idea ktéra przyswiecata kreconemu
filmowi,

d) film powinien przedstawia¢ realizacje Konkursu z Klasg.

W razie gdy fotografie lub krétkometrazowe filmy zawierajg wizerunek uczestnikow,

rekomenduje sie wykorzystanie przypinek ,z naukg mi do twarzy” otrzymanych od

Organizatora.

Nauczyciel nadsytajgc film lub prezentacje PowerPoint deklaruje, iz przystugujg mu

wytgczne i nieograniczone prawa autorskie wzgledem nadestanego filmu lub prezentacii,

atakze nie narusza on praw autorskich oséb trzecich, jak réwniez iz osoby, ktérych

wizerunek zostat uwieczniony na filmie lub w prezentaciji, to sqg jedynie uczniowie, ktérych

rodzice wyrazili zgode na upublicznienie wizerunku. Na zgdanie Organizatora Nauczyciel

dostarczy kopie pisemnych zgdd rodzicéw/opiekundéw prawnych.

Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem nieodwotalnej zgody na bezptatne

nieograniczone czasowo, ani terytorialnie, wykorzystanie filmu konkursowego Ilub

prezentacji PowerPoint w celach promocyjnych Centrum Nauki Experyment w Gdyni

tj. publikacje na stronie internetowej, portalach spotecznosciowych i innych.

Ocenie podlegac¢ bedzie:

a) warto$é merytoryczna,

b) zgodno$¢ z tematem konkursu,

¢) kreatywno$é.

Wszystkie Klasy biorg udziat w Konkursie w ramach jednej kategorii.

§4
Nagrody

Nauczyciel zostanie powiadomiony o wynikach Konkursu podczas webinaru

podsumowujgcego Konkurs, ktéry odbedzie sie w maju/czerwcu 2021r.

Nagrody zostang wreczone po ogtoszeniu wynikéw Konkursu, w indywidualnie ustalonym

z Nauczycielem terminie.

Wszystkie Klasy, ktére zrealizujg zadania Konkursowe, a ktérych Nauczyciel przesle do

Organizatora sprawozdanie z realizacji Konkursu (przygotowane zgodnie z wytycznymi

zawartymi w 8§83 pkt 5 lub §3 pkt 6), otrzymajg od Organizatora:

e dyplom za udziat w Konkursie

e oferte specjalng na jedne zajecia edukacyjne ,Lekcja w Experymencie” wraz
ze zwiedzaniem wystaw (bilet w kwocie 15 zt/osoba), bilety bedqg do wykorzystania
do 31.12.2021 r. W celu ich wykorzystania nalezy powiadomi¢ pracownika Centrum
w trakcie sktadania rezerwaciji oraz okaza¢ w kasach Centrum Nauki Experyment
podczas wizyty. Rezerwacji nalezy dokonywad telefonicznie pod nr.: +48 (58) 500 49 94,
+48 509 429 017 lub w kasach Centrum Nauki Experyment. Ptatnos$¢ za bilety nalezy
dokona¢ tylko i wytgcznie w kasach Centrum Nauki Experyment.

Kazdy Nauczyciel realizujgcy Konkurs ze swojg Klasq, ktéry przesle do Organizatora

sprawozdanie z realizacji Konkursu, otrzyma zaswiadczenie wspotpracy z Centrum Nauki

Experyment oraz z Fundacjg mBanku.
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5. Na podstawie nadestanych do Organizatora sprawozdan, Komisja wytoni 3 Klasy bedqgce
laureatami Konkursu, ktére otrzymaijq:

e po jednej nagrodzie gtéwnej dla Klasy w postaci sprzetu audiowizualnego tj. kamera
internetowa lub inny dostepny sprzet audio wybrany przez Nauczyciela, niezbedny do
edukacji zdalnegj i hybrydowe;j,

e gadzety dla uczniéw Klasy,

e dyplom otrzymania nagrody gtéwnej dla Klasy,

e oferte specjalng na jedne zajecia edukacyjne ,Lekcja w Experymencie” wraz ze
zwiedzaniem wystaw (bilet w kwocie 15 zt/osoba), bilety bedqg do wykorzystania
do 3112.2021 r. W celu ich wykorzystania nalezy powiadomi¢ pracownika Centrum
w trakcie sktadania rezerwaciji oraz okaza¢ w kasach Centrum Nauki Experyment
podczas wizyty. Rezerwagji nalezy dokonywad telefonicznie pod nr.: +48 (58) 500 49 94,
+48 509 429 017 lub w kasach Centrum Nauki Experyment. Ptatnos$¢ za bilety nalezy
dokona¢ tylko i wytgcznie w kasach Centrum Nauki Experyment.

6. Organizator przewiduje mozliwos$¢ przyznania wyrdznien, w ramach ktérych, wyrdzniona
Klasa otrzyma zestaw gadzetdéw niespodzianek od Organizatora, niezaleznie od otrzymania
nagrody, o ktérej mowa w § 4 pkt 3.

7. Nie ma mozliwos$¢ zwrotu nagrody po jej otrzymaniu.

8. Organizator wyklucza mozliwos$¢ wymiany nagréod na gotowke.

§6

Dane osobowe i wizerunek

1. Administratorem danych osobowych jest Centrum Nauki EXPERYMENT z siedzibg w Gdyni,
przy Al. Zwyciestwa 96/98, 81-451 Gdynia.
2. Kontakt z Inspektorem ochrony danych: iod@experyment.gdynia.pl, tel.: 58 72 73 985,

+48 500 472 830.

3. Cel przetwarzania danych osobowych:

a) Przeprowadzenie konkursu, w tym zgtoszenia, udziat w webinarium, wytonienie
laureatow konkursu, przyznanie wyrdznien — (imie i nazwisko nauczyciela, adres email,
numer telefonu, poziom edukacyjny, nazwa szkoty, wizerunek).

b) Promocja dziatarh wtasnych Centrum  (upublicznianie danych  zawartych
w prezentacjach lub filmach).

¢) Sprawozdanie z przeprowadzenia konkursu do podmiotu udzielajgcego
dofinansowania (dane zawarte w prezentacjach lub filmach).

d) Dalsza wspdtpraca z zainteresowanymi nauczycielami (imie i nazwisko nauczyciela,
adres email, numer telefonu, poziom edukacyjny, nazwa szkoty).

4, Podstawq przetwarzania danych osobowych dla celéw okreslonych w pkt a) i d) jest art. 6 ust.
1lit. a RODO*" tj. zgoda osoby, ktorej dane dotyczg.

5. Podstawq przetwarzania danych osobowych dla celow okreslonych w pkt b), ¢) i d) powyzej
jest art. 6 ust. 1lit. f RODO tj. przetwarzanie jest niezbedne w celu realizacji usprawiedliwionych
interesobw  administratora  (marketing produktow wiasnych, dochodzenie roszczen,
prowadzenie dziatalnoéci statutowej w oparciu o rézne zrédta finansowania)

1 Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych)”



N

10.

1"

12.

13.

14.

LI I SR

nai EXeryment I n Fundacja

Podanie danych osobowych jest warunkiem udziatu w konkursie.

Dane osobowe nie bedq przekazywane do panstwa trzeciego/organizaciji miedzynarodowe;.
Dane niezbedne do udziatu w webinarium (wizerunek, imie uczestnika, adres email)
przetwarzane bedg w aplikacji MS Teams na zasadach dla niej wtasciwych.

Dane mogg zosta¢ udostepnione podmiotom wspodtpracujgcym z Centrum w zakresie
wsparcia technicznego IT na czas $wiadczenia ustugi, oraz podmiotowi wspdtfinansujgcemu
konkurs tj. Fundacji mBanku (§ 6 ust. 2 pkt d)

Dane zawarte w prezentacjach i filmach mogg zosta¢ upublicznione w mediach
spotecznosciowych Centrum.

Osoba, ktérej dane dotyczg, ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo
whniesienia sprzeciwu, a w przypadku udzielenia zgody na przetwarzanie: prawo do cofniecia
zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Wszelkie zgdania czy tez zastrzezenia co do przetwarzania danych mozna zgtaszad
inspektorowi ochrony danych osobowych za pomocg poczty tradycyjnej na adres
al. Zwyciestwa 96/98, 81-451 Gdynia lub za posrednictwem poczty elektronicznej na adres:
iod@experyment.gdynia.pl

Dane z systemu rezerwaciji i sprzedazy zostang usuniete po uptywie 3 lat od daty zakonczenia
sprzedazy. W przypadku sprzedazy, dla ktéorej wystawiono fakture, okres ten zostanie
przedtuzony do okoto 6 lat.

W przypadku gdy jakiekolwiek materiaty rozpowszechniane przez Nauczyciela bedqg zawieraty
wizerunki osoéb, Nauczyciel zapewni, ze osoby te (lub ich prawni opiekunowie) wyrazity zgode
na rozpowszechnianie wizerunku w taki sposoéb, w celu zwigzanym z udziatem w Konkursie,
zgodnie z wymogami art. 81 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych oraz regulacji dotyczgcych ochrony danych osobowych. W przypadku naruszenia
praw osdéb trzecich Nauczyciel zobowigzuje sie zwolni¢ Organizatora z odpowiedzialnosci za
naruszenie tych praw.

§7

Postanowienia koncowe

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej www.experyment.gdynia.pl.
Wszyscy uczestnicy biorg udziat w Konkursie na takich samych warunkach.
W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy polskiego prawa.

. Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystugujg od niej zadne odwotania.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Nauczyciela niewtasciwych,
niepetnych lub nieprawdziwych danych, e-mail lub numeru telefonu lub innych danych
uniemozliwigjgcych lub opdzniagjgcych wreczenie przez Organizatora nagrody bqgdz
rodzgcych odpowiedzialnos$¢ odszkodowawczq.

. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie, a w skrajnych

przypadkach do blokowania uczestnictwa w Konkursie tych, ktérzy naruszajg postanowienia

niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci:

a) prowadzqg dziatania, co do ktérych zajdzie uzasadnione przypuszczenie, ze mogg one
prowadzi¢ do préob obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania
Programu,
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b) prowadzq dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w jego
wizerunek,
¢) korzystajg z materiatéw (treéci) naruszajgcych jakiekolwiek prawa oséb lub podmiotéw
trzecich, w szczegdlnosci takie jak dobra osobiste lub autorskie prawa majgtkowe tych
0s6b lub podmiotow.
7. Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.



