EXPERT EXPERYMENTU

Tworzenie sciezek edukacyjnych na wystawie CNE

. EXPERT

£ % PERYMENTU

INFORMACJE OGOLNE

Imie i nazwisko autora (autoréw)

Placowka oswiatowa

(opcjonalnie)

Propozycja nazwy zaktadki w aplikacji app.experyment.pl, w
ktorej CNE zamiesci Sciezki edukacyjne stworzone przez
nauczycieli EXPERTOW

wybierzemy najciekawszq propozycje
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Sciezki Edukacyjne >

NIEWIDOCZNE SitY >

AKCIA CZLOWIEK >
KIERUNEK ZDROWIE >
DRZEWO ZYCIA >

(opcjonalnie)

Personalizacja tj. propozycja podpisu pod Pani/Pana $ciezka
edukacyjna np. : ,,Zarekomendowane przez...” ,Wykonane
przez...” ,Poleca Pani... nauczyciel biologii z 20 letnim stazem
,Wg doswiadczonego chemika” — opis dowolny!

”

WYBOR TEMATYKI

Propozycja wtasnej nazwy $ciezki edukacyjnej

Ogolny opis tematu

Na ktérych elementach/stanowiskach wystawy odbywa sie gra

Do ktérych zapisow podstawy programowej odwotuje sie gra

Do jakiej grupy wiekowej jest skierowana gra/sciezka
edukacyjna

FABULA

OKNO NR 1: Poczatek gry, opis zasad gry
krétka informacja na temat: ilosci zadan, fabuty, punktacji

OKNO NR 2: Zadania nr 1:

- nazwa stanowiska wystawy, na ktérym znajduje sie zadanie

- krétka treéc zadania

- proponowane odpowiedzi do zadania (w przypadku
wielokrotnego wyboru)

- istnieje mozliwo$¢ pytania otwartego (poprawne odpowiedzi)
- kazde zadanie znajduje sie przy innym stanowisku wystawy

Propozycja grafiki/filmu do zadanianr 1
w przypadku ich braku mozna zasugerowac¢ pomyst do realizacji
przez CNE




Przejscie do kolejnego zadania

wskazanie kolejnego stanowiska CNE, ktore prowadzi do
nastepnego zadania

« - =

Udaj sie do stanowiska: "PRZEPIS NA
PIRUVET"

Menu >

OKNO NR 3: Zadanie nr 2:

....Zadanie nr 3:

....Zadanie nr..........

OSTATNIE OKNO GRY: Zakonczenie gry
Propozycja podsumowania, Komunikat na zakoniczenie gry

MECHANIKA GRY

Przewidywany czas gry

Sposob punktacji
punkty, odznaki, brak punktéw/odznak, inne

Informacja zwrotna po wykonanym zadaniu
,Btedna odpowiedz, sprobuj jeszcze raz”, , Oj, niestety nie,

4

tracisz punkty”, ,Swietnie! Przechodzisz dalej”...inne

Ilo$¢ préb na zadanie
Jedna szansa — nie udato Ci sie, trudno
Dodatkowa szansa:
A. Odpowiadasz raz jeszcze za te samq liczbe pkt
B. Odpowiadasz raz jeszcze za mniejszq ilos¢ pkt
Nieskonczona ilos¢ prob

Gra liniowa (narzucona jest kolejnos¢ wykonywanych zadar)
czy nieliniowa (uczestnicy mogq wykonywac zadania w
dowolnej kolejnosci)

Inne pomysty

o Wszystkie podpowiedzi do przygotowania sciezki edukacyjnej znajdujg sie w prezentacji
multimedialnej ze spotkania nr w ramach programu EXPERT EXPERYMENTU

e Sciezki edukacyjne prosimy nadsyta¢ do dn. 20.01.2021r. na adres:
l.golaszewska@experyment.gdynia.pl

e Proponujemy indywidualne (wg potrzeby) spotkania i konsultacje online, na platformie MS Teams, w
dogodnym terminie, w tym celu prosze pisa¢ na w/w adres email lub dzwonié¢: 512-493-716

e nasze wystawy sg teraz zamkniete, ale jesli ktos z Panstwa chciatby sie im dokfadnie przyjrzeé, to
zachecamy do korzystania z naszej aplikacji app.experyment.pl

e naindywidualng prosbe mozemy sie z Panstwem (pojedynczo) spotka¢ w naszej siedzibie.
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