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Zamiast szkolnej tawki byto biurko w pokoju,
krede zamienilismy na myszke od komputera,
. a nauczycieli i kolegéw spotykalismy

poprzez ekran komputera, e-lekcje,

e-sprawdziany, e-wywiadowki...
Pandemia zmusita szkolnictwo na catym
. Swiecie do catkiem innych form pracy

i dziatan edukacyjnych. Powstat nowy

system wspotpracy na linii nauczyciel-uczen
oraz nauczyciel-rodzic. Uczymy sie zy¢

W zmieniajgcym sie Swiecie, a tempo zmian
nastepuje dynamicznie. Teraz, gdy aktywnie

zaczelismy korzystac z nowoczesnych
technologii wspierajgcych edukacje,
powstaje pytanie: czy jesteSmy w stanie
wréci¢ do czasow szkolnych, jakie znamy
sprzed pandemii? Czy zmiany, ktore zaszty,

spowodowaty, ze od dzi$ edukacja nabierze
nowego znaczenia?
. Wychodzqgc naprzeciw wyzwaniom, z jakimi

LUBIMY

NAUKE
WGDYNI

w dzisiejszych czasach przyszto sie zmierzy¢

wspotczesnym placowkom oswiatowym,
Centrum Nauki EXPERYMENT, wraz z nowym rokiem szkolnym,
poszerzyto oferte edukacyjng, tworzgc tym samym mozliwo$c
organizacji zaje¢ edukacyjnych w trzech wariantach: ® stacjonarnym -
w Centrum Nauki EXPERYMENT, @ online i ® wyjazdowym — w szkole.

Uczymy sie wszedzie i na rozne sposoby. Eksperymentowac
i doswiadcza¢ mozna podczas zaje¢ w Centrum Nauki, ale tez tgczqgc
sig zdalnie z edukatorami lub zaprosi¢ EXPERYMENT do swojej szkoty.

Bez wzgledu na to, co nastqpi, jestesmy gotowi aktywnie wspierac
dziatania edukacyjne w szkotach i przedszkolach. Pragniemy, aby
nauka prowadzona byta w sposéb angazujgcy, a Centrum Nauki
EXPERYMENT stanowito narzedzie do pracy z uczniem, uzupetniajgc
dziatania zwigzane z realizacjq podstawy programowe;j.

Zapraszamy do zapoznania sie z ofertq zaje¢ edukacyjnych dla dzieci

i mtodziezy oraz programow dla nauczycieli i uczniow, przygotowanych
na nowy rok szkolny 2020/2021. Zachecamy do odwiedzenia

Centrum Nauki EXPERYMENT, gdzie kazda interaktywna wystawa niesie
ze sobqg wiedze, doswiadczenie i kreatywne inspiracje.

Alicja Harackiewicz
Dyrektor Centrum Nauki EXPERYMENT w Gdyni
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Zajecia edukacyjne , Lekcja w EXPERYMENCIE"

Zajecia prowadzone sq w trybie stacjonarnym w siedzibie Centrum Nauki EXPERYMENT,
w odpowiednio wyposazonych salach, w bezpiecznych warunkach, z zachowaniem
rezimu sanitarnego. Dostosowane sq do wieku uczestnikdéw oraz rodzaju
prowadzonych zajec.

zajecia prowadzone sq w roku szkolnym, od wtorku do pigtku
godziny zaje¢ do wyboru: 9:15 | 12:00 | 14:30*

maksymalna liczba uczestnikéw: 11-30 osob (nie liczqgc opiekunow)*
czas trwania: ok. 30 min — przedszkola i zeréwki

ok. 45 min - szkoty podstawowe i ponadpodstawowe

20 zt 15 zt 20 zt zwiedzanie  Bezptatny bilet

zajecia wystawa wystawy dla 1 opiekuna
i wystawa z edukatorem na 10 osob

Oferta specjalna: zajecia EUREKA, Nie (i)graj z uzaleznieniem

zajecia prowadzone sq w roku szkolnym, od wtorku do pigtku
godzina zaje¢: 10:00

maksymalna liczba uczestnikow: 11-30 osob (nie liczgc opiekunow)*
czas trwania: ok. 90 min.

25zt 20 zt Bezptatny bilet

zajecia zajecia dla 1 opiekuna
i wystawa na 10 os6b

Rezerwacje:

online: bilety.experyment.gdynia.pl

telefonicznie: +48 58 500 49 94 | +48 509 429 017

w kasach: Centrum Nauki EXPERYMENT | al. Zwyciestwa 96/98 | Gdynia
informacja: bilety@experyment.gdynia.pl | +48 58 500 49 94 | +48 509 429 017

Jak rezerwowacé?

bilety mozna rezerwowac ze 120-dniowym wyprzedzeniem,

najpozniej dzien przed wybrang datq zaje¢

bilety mozna optaci¢ w ciggu 14 dni, za posrednictwem platformy PayU
(przelew online lub tradycyjny)

mozna dostosowac¢ termin zaje¢ do potrzeb nauczyciela

oraz zmieni¢ termin do 21 dni przed wizytg

bilety mozna zwréci¢ do 14 dni przed wizytq

Przebieg i liczba uczestnikéw zaje¢ moze ulec zmianie ze wzgledu na zmieniajqcey sie stan zagrozenia
epidemicznego w kraju. Istnieje mozliwo$¢, aby uczniowie/dzieci uczestniczyli w zajeciach

w mniejszych grupach, w dwoch nastepujgcych po sobie turach, przebywajgc jednoczesnie:

jedna grupa na zajeciach, druga na wystawie CNE.



2. Zajecia edukacyjne ,Lekcja online z EXPERYMENTEM"

Zajecia sq prowadzone na zywo przez edukatorow Centrum Nauki EXPERYMENT, ktorzy
tqczq sie z nauczycielem (dzie¢mi/uczniami), wykorzystujgc popularne narzedzia
do komunikacji online.

Lekcja odbywa sie aktywnie, poprzez interakcje z prowadzgcym, obserwacje
doswiadczen, burze mozgow, ale rowniez poprzez samodzielne wykonywanie
doswiadczen przez ucznidw.

W tym celu, dokonujgc rezerwacji, nalezy poda¢ numer telefonu do nauczyciela*, ktérego
grupa uczestniczy¢ bedzie w lekcji. CNE skontaktuje sie z nauczycielem w ciggu 2-3 dni
roboczych od daty dokonania rezerwacji z informacjq o przygotowaniu przez
nauczyciela/ucznia powszechnie znanych i dostepnych produktow, ktére pozwolg

na wykonanie doswiadczen w trakcie prowadzonych zaje¢ online.

Zajecia nie wymagajq dodatkowego przygotowania ze strony nauczyciela.

Regulamin zaje¢ znajduje sie na stronie experyment.gdynia.pl w zaktadce
Zajecia edukacyjne ,Lekcja online z EXPERYMENTEM".

«  zajecia prowadzone sq w roku szkolnym, od wtorku do pigtku

. godziny zaje¢ do indywidualnego ustalenia

. maksymalna liczba uczestnikdéw: 11-30 osoéb (nie liczqc opiekunow )**
. czas trwania: ok. 30 min

250 zt

koszt zajec¢ online dla grupy liczgcej 11-30 oséb

(nie liczgc opiekunéw)

Rezerwacje:

. telefonicznie: +48 58 500 49 94 | +48 509 429 017
. w kasach: Centrum Nauki EXPERYMENT | al. Zwyciestwa 96/98 | Gdynia
« informacja: bilety@experyment.gdynia.pl

Jak rezerwowacé?

«  bilety mozna rezerwowac¢ ze 120-dniowym wyprzedzeniem

«  bilety mozna optaci¢ w ciggu 14 dni, za posrednictwem platformy PayU
(przelew online lub tradycyjny) nie pozniej niz 5 dni przed planowangq datq zajec

«  mozna dostosowac termin zaje¢ do potrzeb nauczyciela oraz zmieni¢ termin
do 21 dni przed zajeciami

«  mozna zwrocic bilety do 14 dni przed zajeciami

* Dane kontaktowe, tj. imie i nazwisko nauczyciela, numer telefonu, adres email, bedg wykorzystywane
wytqgcznie do kontaktu w celu przekazania materiatow oraz ustalenia sposobu przygotowania do zajec
edukacyjnych, do ktorych placéwka chee przystgpic¢. Petna informacja dotyczgca przetwarzania danych
osobowych dostepna jest na stronie experyment.gdynia.pl, w zaktadce Lekcja online z EXPERYMENTEM.

" Przebieg i liczba uczestnikow zaje¢ moze ulec zmianie ze wzgledu na zmieniajgcy sie stan zagrozenia
epidemicznego w kraju.






3. Zajecia edukacyjne ,,EXPERYMENT w szkole"

Edukatorzy przyjezdzajg do szkoty/przedszkola wraz z niezbednymi materiatami,
sprzetem i pomocami naukowymi. Przeprowadzajq zajecia przy aktywnym udziale
uczniéw/dzieci, a sala lekcyjna zamienia sie w laboratorium petne EXPERYMENTOwW.

Dokonujqc rezerwacji, nalezy podaé numer telefonu do nauczyciela*, ktérego grupa
uczestniczy¢ bedzie w zajeciach. Centrum Nauki EXPERYMENT skontaktuje sie

z nauczycielem w ciggu 2-3 dni roboczych od daty dokonania rezerwacji, w celu
ustalenia szczegotow zajec oraz daty ich przeprowadzenia.

Zajecia nie wymagajq dodatkowego przygotowania ze strony nauczyciela.

Regulamin zaje¢ znajduje sie na stronie experyment.gdynia.pl w zaktadce
Zajecia edukacyjne ,EXPERYMENT w szkole".

. Zajecia prowadzone sq w roku szkolnym, od wtorku do pigtku

. godziny zaje¢ do indywidualnego ustalenia

«  maksymalna liczba uczestnikdéw: 11-30 osob (nie liczge opiekunow)™
«  czas trwania: ok. 45 min.

400 zt

koszt jednych zajec¢ dla grupy liczgcej 11-30 oséb
(nie liczgc opiekunow)

CNE nie pobiera dodatkowej optaty za koszt transportu, dlatego warunkiem wziecia
udziatu w tej formie zaje¢ edukacyjnych jest zamowienie liczby zajeé zgodnej ze strefq
(opisanq ponizej), w ktorej znajduje sie placowka.

«  Strefa1: Gdynia — min. 1 zajecia
. Strefa 2: Sopot, Rumia, Reda, Gmina Kosakowo — min. 2 zajecia
. Strefa 3: Gdansk, Wejherowo, Gmina Wejherowo, Gmina Szemud — min. 3 zajecia

W przypadku placowki spoza wymienionych stref prosimy o bezposredni kontakt
z Centrum Nauki EXPERYMENT.

* Dane kontaktowe tj. imie i nazwisko nauczyciela, nr telefonu, adres email, bedg wykorzystywane wytgcznie
do kontaktu w celu ustalenia sposobu przygotowania do zaje¢ edukacyjnych, do ktérych placéwka chece
przystgpi¢. Petna informacja dot. przetwarzania danych osobowych dostepna jest na stronie internetowe;j
experyment.gdynia.pl zaktadka EXPERYMENT w szkole.

** Przebieg i liczba uczestnikdéw zaje¢ moze ulec zmianie ze wzgledu na zmieniajgcey sie stan zagrozenia
epidemicznego w kraju.

—
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Rezerwacje:

telefonicznie: +48 58 500 49 94 | +48 509 429 017
w kasach: Centrum Nauki EXPERYMENT | al. Zwyciestwa 96/98 | Gdynia
Informacja: bilety@experyment.gdynia.pl

Jak rezerwowacé?

bilety mozna rezerwowac¢ ze 120-dniowym wyprzedzeniem

bilety mozna optaci¢ w ciqgu 14 dni, za posrednictwem platformy PayU
(przelew online lub tradycyjny) nie pézniej niz 5 dni przed planowanq datq zajec.
mozna dostosowac¢ termin zaje¢ do potrzeb nauczyciela oraz zmieni¢ termin

do 21dni przed wizytq

mozna zwréci¢ bilety do 14 dni przed wizytqg




ZAJECIA EDUKACYJNE

Lekcja
w EXPERYMENCIE

ZAJECIA DLA PRZEDSZKOLI | ZEROWEK

W ramach zajec¢ dla przedszkolakéw wszystkie eksperymenty prowadzone
sq przy wykorzystaniu powszechnie znanych substancji. Dzieci korzystajqg
z pipet, probowek oraz podstawowego szkta laboratoryjnego. Sprawdzajq,
jak mieszajq sie roztwory, uczq sie obserwowaé zmiany zachodzgce

w otaczajgcym je srodowisku, a takze wyciggajq proste wnioski,

na podstawie zwigzkéw przyczynowo-skutkowych. Zajecia sktaniajg

do pracy zespotowej oraz uczq odpowiedzialnosci.




Zajecia MALY CHEMIK

CEL: zapoznanie dzieci z podstawowymi reakcjami chemicznymi oraz pracqg
w laboratorium chemicznym poprzez wykonywanie barwnych doswiadczen.

METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment, wspotpraca.
W ramach zajeé dzieci zapoznajq sie z:
podstawowymi pojeciami z dziedziny chemii: naukowiec, pierwiastek,

reakcja chemiczna
nazewnictwem elementow stroju ochronnego oraz szkta laboratoryjnego

Uczestnicy przeprowadzq nastepujqce doswiadczenia:

mieszanie substancji — czy wszystkie substancje sie mieszajq?

mgta w kolbie — co moze powstac¢ w wyniku reakcji chemicznej?

kameleon - jak zmieniajqg sie kolory substancji w wyniku reakcji chemicznej?
tajemniczy wskaznik — rozréznianie srodowiska kwasowego od zasadowego
slajmy — kreatywne podsumowanie zajec

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie samodzielnej dzieciecej eksploracji swiata;
dobor tresdci adekwatnych do poziomu rozwoju dziecka, jego mozliwosci percepcyjnych,
wyobrazen i rozumowania, z poszanowaniem indywidualnych potrzeb i zainteresowan.

Zajecia SENSORYKA DLA SMYKA

CEL: zapoznanie uczestnikow ze zmystowym, empirycznym poznawaniem otaczajgcego
je Swiata, w oparciu o doswiadczenia sensoryczne.

METODY: dyskusja, samodzielne doswiadczanie, obserwacja, ruch i zabawa.

W ramach zajeé dzieci poznajq, czym sq zmysty oraz jak je rozrézni¢, aktywujqc:
zmyst stuchu — zadania pobudzajgce do odbierania bodzcéw stuchowych

matqg motoryke — zadania zwigzane ze znajomosciqg bodzcéw smakowych

narzqd wzroku — aktywnos$ci ruchowe zwigzane ze spostrzegawczosciq

odczuwanie zapachoéw - zadania pobudzajgce komérki wechowe

sensoryczng analize dotykowq, ukazujgcg role dotyku w odbieraniu bodzcow ze $wiata
zewnetrznego

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie aktywnosci dziecka, podnoszgcej poziom
integracji sensorycznej i umiejetnosci korzystania z rozwijajgcych sig procesow
poznawczych.
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Zajecia ZAPROGRAMOWANI NA EXPERYMENT |

FABULA: dzieci pokonujq $ciezke barwnych eksperymentdéw chemicznych i zadan
manualnych, aby przyj$¢ z pomocqg ozobotom i umozliwi¢ im powrot na swojqg planete.

CEL: przygotowanie dzieci do korzystania z technologii multimedialnych poprzez zabawy
edukacyjne, bedgce wstepem do nauki programowania.

METODY: dyskusja, eksperyment, wspdtpraca, zadanie manualne.

W ramach zajeé¢ dzieci:

poznajq podstawy kodowania informacji i programowania robotow

¢wiczqg doktadnos$¢ oraz poznajq jej znaczenie w planowaniu dziatan

poznajq jezyk robotéw i eksperymentujg z kolorami

budujq rakiete, mieszajg barwy i odkrywajq znaczenie kodowania informacji

tworzq paliwo do rakiety, poznajq istote algorytmu i kolejnos¢ wykonywania dziatan
kodujg za pomocq bloczkow

budujqg trasy wtasnego pomystu

PODSTAWA PROGRAMOWA: tworzenie warunkow umozliwiajgcych bezpieczng,
samodzielng eksploracje elementéw techniki w otoczeniu konstruowania,
majsterkowania, planowania i podejmowania intencjonalnego dziatania.

ZAJECIA DLA KLAS I-11 SZKOL PODSTAWOWYCH

Interdyscyplinarne zajecia dla
uczniéw, w ramach ktorych poznajq

blizej pracownie fizyczng, chemiczng

i biologicznqg, nabywajq doswiadczen
poprzez przeprowadzanie eksperymentow,
eksploracje, prowadzanie badan

i rozwigzywanie problemow.

Zajecia oparte na fabule pobudzajqg
zaciekawienie uczniow srodowiskiem
naukowym i motywujq do nauki.




Zajecia ZAPROGRAMOWANI NA EXPERYMENT II

FABULA: uczestnicy biorq udziat w zmaganiach, ktorych celem jest uratowanie
ozobotow i pomoc w ich powrocie na tajemniczq planete, z ktorej przybyty. Uczniowie
wykorzystujg umiejetnos¢ kodowania informaciji.

CEL: zapoznanie uczestnikow z podstawami kodowania informacji i programowania
robotéw. Cwiczenie precyzji dziatania, poznanie znaczenia doktadnosci w planowaniu,
wykorzystujgc tworcze rozwigzywanie probleméw i poszukiwanie rozwigzan.

METODY: dyskusja, burza mézgow, eksperyment, wspoétpraca, zadanie manualne.

W ramach zaje¢ uczniowie:

poznajq jezyk barw, jako przyktad zakodowanych i zaprogramowanych informaciji
poznajq znaczenie algorytmu, dzieki barwnym doswiadczeniom chemicznym
odkodowujqg ukryte informacje

zwracajq uwage na elastycznos$¢ programowania

PODSTAWA PROGRAMOWA: stworzenie uczniom warunkow do nabywania wiedzy

i umiejetnosci, potrzebnych do rozwigzywania probleméw, z wykorzystaniem metod

i technik wywodzqgcych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia
oraz programowania.

Zajecia ALE KOSMOS!

FABULA: uczniowie wyruszajg w misje badawczq i poznajg charakterystyke wybranych
planet Uktadu Stonecznego. Uczestnicy dokonujqg analizy warunkéw tam panujgcych,

porownujqc je do ziemskich. Poznajq wszech$wiat i jego gwiazdy, planety, asteroidy oraz

inne ciata niebieskie, a na koniec zamykajq rozgwiezdzone niebo w butelce.

CEL: przyblizenie tematyki Uktadu Stonecznego za pomocqg wykonywanych
doswiadczen.

METODY: eksperyment, dyskusja, pogadanka.

W ramach zaje¢ uczniowie:

odkrywajqg kosmos okiem astronauty
doswiadczajq réznic temperatury na Merkurym
poznajq proces erozji na Marsie

dowiadujq sie, czym sq kwasne deszcze na Wenus
odkrywajqg gazowq planete — Saturn

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie poznawczego obszaru rozwoju uczenia
poprzez ksztattowanie umiejetnosci obserwaciji faktéw, zjawisk przyrodniczych,
wykonywania eksperymentow i do$wiadczen; zdobywanie przez ucznia umiejgetnosci
w zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej, w tym przedstawiania potozenia
Ziemi w Uktadzie Stonecznym.



Zajecia ABC EMOCJI

FABULA: uczestnicy wkraczajg w $wiat towarzyszqcych ludziom emociji, ktérym starajg
sie blizej przyjrze¢. Poprzez kreatywne zadania dowiadujq sie, jak radzi¢ sobie z emocjami
o wysokiej temperaturze.

CEL: zapoznanie dzieci z pojeciami emocji. Uporzgdkowanie uczu¢ wedtug temperatury.
Okreslenie czym jest empatia.

METODY: zabawa ruchowa, eksperyment, improwizacja, dyskusja, zadanie kreatywne.

W ramach zajeé uczniowie:

rozpoznajq emocje i przyglgdajq sig ich zmianom

obserwujq roézne interpretacije sytuacji i wiqzqg ze sobg odczucia oraz potrzeby
biorg udziat w grze pt. ,Czy mozemy zgadywac odczucia innych osob?”
poznajq uczucia wigzgce sie ze wspotpracqg

dowiadujqg sie czy mamy wptyw na emocje i wykonujq zadanie

.Znikanie negatywnych emoc;ji”

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie rozumienia do$wiadczen, ktore wynikajg

ze stopniowego przejscia z dziecinstwa w wiek dorastania; ksztattowanie umiejetnosci
rozpoznawania i rozumienia swoich emocji i uczuc¢; nazywanie emocji; rozumienie
potrzeby tworzenia relaciji.

Zajecia NAUKA OD KUCHNI

FABULA: uczestnicy zaje¢ wchodzg w role kucharzy-naukowcow, korzystajq ze specjalnej,
naukowej ksigzki kucharskiej, przygladajq sie blizej ,magii”, ktéra dzieje sie w kuchni.
Odkrywajq, ze w procesie gotowania bardzo wazna jest nauka.

CEL: wykonanie doswiadczen ukazujgcych zjawiska fizykochemiczne, obserwowane

w zyciu codziennym.

METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment.

W ramach zajeé uczniowie zapoznajq sie:
z podstawowymi pojeciami z dziedziny chemii oraz fizyki
ze zjawiskami chemicznymi, ktére na co dzien mozna obserwowaé w kuchni

Uczestnicy przeprowadzq nastepujqce doswiadczenia:

napdj — wykorzystujgc roznice temperatury i gestosci cieczy, przyrzqdzajq specjalny roztwoér
ciepto/zimno — badajg wptyw temperatury na zmiane zabarwienia roztworu

kolorowe jabtko — przeprowadzajq zadanie rozwijajgce zdolnosci artystyczne

sprzgtanie po gotowaniu — poznajq zjawisko sit dziatajgcych na powierzchni roztworu
chemiczny kawior — dowiadujq sie, czym jest kuchnia molekularna

PODSTAWA PROGRAMOWA: planowanie i wykonywanie prostych obserwacji,
doswiadczen i eksperymentow, dotyczgcych obiektéw i zjawisk przyrodniczych;
tworzenie notatek z obserwacji.



ZAJECIA DLA KLAS IlI-1V SZKOt PODSTAWOWYCH

Oferta zajec¢ dla klas llI-IV szkét podstawowych stworzona zostata w taki sposob, aby
metodq burzy mozgéw oraz dyskusji, wyjasniaé uczniom trudne po powszechnie
stosowane w ,$wiecie dorostych". Podczas zc I ardzo
istotne w zwiqzku z zachodzgcymi woko azne
w kontekscie dbania o wtasne zdrowie. Zc
proekologiczne, wzmachniajg poczucie sa ania
nowych doswiadczen, ktére wynikajq ze c

doras
[




Zajecia ZYWNOSC POD LUPA

FABULA: czym sq symbole ,E", ktére mozna odczytaé na etykietach wielu produktéow?
Czy barwniki naturalne i sztuczne rézniq sie czyms od siebie? Podczas zaje¢
uczestnicy wykonujq doswiadczenia, dzieki ktérym mogq rozrézni¢ zdrowq zywnos$é
od przetworzone;j.

CEL: uswiadomienie uczestnikom, czym jest zywno$c¢ przetworzona, jakie dodatki
do zywnosci wchodzqg w sktad produktow oraz jaki majg wptyw na zdrowie cztowieka.

METODY: eksperyment, dyskusja, wspodtpraca.

W ramach zaje¢ uczniowie:

badajq sktad tajemniczego produktu

dowiadujg sie, czym sq barwniki sztuczne i naturalne

wykrywajqg glukoze w produktach spozywczych i przemystowych

poznajq role witaminy C, znajdujgcej sie na owocach ulegajgcych utlenianiu

budujqg piramide zywienia

poznajg pojecia zwiqzane z zywnosciq, tj.: dodatki do zywnosci, zywnos$¢ przetworzona,
przeciwutleniacze, sztuczne barwniki

PODSTAWA PROGRAMOWA: zrozumienie jakie ma znaczenie odpowiednia dieta

dla utrzymania zdrowia; ograniczenie spozywania niezdrowych positkow

oraz positkow o niskich wartosciach odzywczych; zachowanie umiaru w spozywaniu
produktow stodzonych.

Zajecia POCZUJ SILE

FABULA: dlaczego jabtko spada na ziemig? Co jest silniejsze: sita magnetyczna
czy grawitacja? Jak wprawi¢ przedmioty w ruch bez uzywania rgk? Na te i inne pytania
uczen znajduje odpowiedz podczas zaje¢ POCZUJ SILE.

CEL: zapoznanie uczestnikow zaje¢ z roznymi typami sit wystepujgcych
w otaczajgcym nas swiecie.

METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment.

W ramach zajeé uczniowie:

definiujg pojecie sity

sprawdzajq, jak dziata sita magnetyczna — wykorzystujqg kierunki swiata
poznajq dziatanie sitomierza i sprawdzajq site tarcia

wykonujqg doswiadczenia ukazujgce site odsrodkowq

obserwujq site elektrostatyczng

poznajg prawo Archimedesa

PODSTAWA PROGRAMOWA: planowanie i wykonywanie prostych obserwaciji,
doswiadczen i eksperymentéw, dotyczgcych obiektow i zjawisk przyrodniczych.



Zajecia Z ARCHIWUM EXP

FABULA: zajecia zwigzane z tematykg detektywistyczng. Opierajqg sie na doswiadczeniach
laboratoryjnych oraz zagadkach logicznych. Uczen, jako ekspert ,Z archiwum EXP",
rozwigzuje sprawe zaginionego nosnika informacji sprzed 30 lat. No$nik zawiera tajne
dane dotyczqgce niezwyktego eksperymentu.

CEL: rozwijanie wspotpracy oraz spostrzegawczosci poprzez rozwigzywanie zagadek logicznych.
METODY: wspotpraca, doswiadczenie, zagadka dydaktyczna, rozwigzywanie problemow.

W ramach zajeé uczniowie:

poznajq wybrane techniki kryminalistyczne, takie jok daktyloskopia oraz wykrywanie
grup krwi za pomocq reakceji chemicznych

wykonujg sztuczng krew, z wykorzystaniem dostepnych odczynnikow

rozwijajq umiejetnos¢ myslenia przyczynowo-skutkowego

wykonujq zagadki logiczno-matematyczne: rozszyfrowanie kodu i porzgdkowanie cyfr
z wykorzystaniem podpowiedzi ukrytych w zapachach oraz symbolach

PODSTAWA PROGRAMOWA: rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia,
rozumowania, argumentowania i wnioskowania; rozwijanie kompetencji, takich jak:
kreatywnos$¢, innowacyjnosc i przedsiebiorczosé.

Zajecia EKO-KATASTROFA

FABULA: w laboratorium EXPERYMENTU uczen przeprowadza kontrolowang katastrofe
ekologicznq, a nastepnie, pragngc naprawic¢ szkody, szuka sposobu na odwrécenie swoich
dziatan. Czy jest to mozliwe? Jak ludzkie dziatania wptywajg na srodowisko przyrodnicze?

CEL: zapoznanie uczestnikéw zaje¢ z rodzajami oraz skutkami katastrof pochodzenia
naturalnego oraz antropogenicznego.

METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment, wspdtpraca, zadanie manualne.

W ramach zajeé uczniowie:

poznajqg rozne rodzaje katastrof

samodzielnie planujg wykonanie doswiadczenia, wyciggajq wnioski z wtasnej pracy
poznajqg roznice pomiedzy naturalnymi sorbentami

zwracajq uwage na ekologiczne skutki zanieczyszczenia fauny przymorskiej
zaznajamiajq sie z tematykq zwigzang z globalnym ociepleniem oraz nadmierng emisjqg
zanieczyszczen do atmosfery

rozumiejg wptyw emisji CO.

dowiadujq sie, jakie sq skutki zakwaszania oceandéw

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie dostrzegania $rodowiska przyrodniczego

i jego eksploracji; odkrycie przez ucznia siebie, jako istotnego integralnego podmiotu
srodowiska; uswiadomienie istnienia zagrozen srodowiska naturalnego.



ZAJECIA DLA KLAS V-VI SZKOt PODSTAWOWYCH

Zajecia prowadzone dla uczniow klas V-VI szkot podstawowych koncentrujq sie na
rozbudzaniu ciekawosci poznawczej uczestnikoéw, a tym samym wspieraniu motywacji
do nauki. Wykorzystujgc matematyke stosowang w zyciu codziennym, uczestnicy,
niczym tajni agenci, rozwiqzujq zagadki, poszukujq, porzqdkujq, rozwijajq krytyczng
analize oraz wykorzystujq informacje z roznych zrédet, aby ,zamkng¢ sprawe”

i zakonczy¢ misje. Uczniowie obserwujg przyrode i zachodzqgce w niej zmiany, stawiajg
pierwsze kroki w laboratorium biologicznym, poznajq mikro$wiat, samodzielnie
przygotowujg preparat, prowadzq obserwacje i wyciqgajg wnioski.




Zajecia KRYPTONIM ,,EXPERYMENT" |

FABULA: uczestnicy w roli Tajnych Agentow rozwiqzujg matematyczne zagadki, analizujg
mapy i zapiski w notatniku, otrzymujg wskazéwki prowadzgce do kolejnych zadan. W tym

celu zostajq podzieleni na grupy i tylko dobra wspoétpraca moze zagwarantowac im sukces.

CEL: wykorzystanie wiedzy z zakresu matematyki i geografii w zdobywaniu informacji.
Poznanie ciggow matematycznych oraz cech podzielnosci liczb.

METODY: zréwnowazone planowanie, wspotpraca, zagadka matematyczno-logiczna.

W ramach zaje¢ uczniowie:

ksztattujg umiejetno$¢ zapamietywania oraz odszukiwania informacji nabytych
rozwijajq spostrzegawczose

analizujq zdobyte informacje i wykorzystujg podstawowq wiedze z dziedziny geografii
utrwalajg umiejetnos¢ rozpoznawania kierunkow swiata

rozwigzujg zagadki z ciggiem sumy matematycznej

wykorzystujg umiejetno$¢ czytania w odbiciu lustrzanym oraz dopasowania kodu
obrazkowego do kodu cyfr (zadanie wykorzystujgce Symmetrybox)

PODSTAWA PROGRAMOWA: nabywanie umiejetnosci, tj. prowadzenie obserwacji
i pomiaréw w terenie, w tym korzystanie z réznych pomocy: planu, mapy, lupy, kompasu,
tasmy mierniczej itp.; wykonywanie obserwacji i doswiadczen zgodnie z instrukcjq.

Zajecia LAB KOOPERACJA

FABULA: uczestnicy wykonujq szereg zadan, zdobywajqg karty osobowosci, pogtebiajg
zagadnienia z fizyki chemii, biologii. Na koniec zaje¢ otrzymujq petnq talig kart,
ktora umozliwia im dotarcie do Swigtyni Mistrza William.

CEL: celem zajec jest zainspirowanie uczestnikow do spontanicznej wspotpracy przy
rozwigzywaniu interdyscyplinarnych zadan i problemow.

METODY: grywalizacja, eksperyment, rozwigzywanie problemow, wspétpraca, dziatanie
kreatywne.

W ramach zajeé uczniowie wykonajq zadania:

tylko spokojnie z tym nerwowym uktadem - uczestnicy zamieniajq sig¢ w inzynierow
elektryzujgco, miedzy cieptem a zimnem - otrzymujg prgd

przycigganie, odpychanie, magnetyzm

czy mamy tu pH? — poznajqg pojecia kwasowosci i zasadowosci roztwordw
wirusowy zawroét gtowy — budujq wtasnego wirusa przy uzyciu dtugopisu 3D
tajemnicza grywalizacja - rozwiqzujq zagadki

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie pracy zespotowej; wyszukiwanie informacji na temat

nowoczesnych dziedzin techniki, ciekawostek i wynalazkow technicznych; interpretowanie

informaciji i wyjasnianie zaleznosci przyczynowo-skutkowych pomiedzy zjawiskami.



Zajecia MIKROSWIAT

FABULA: uczestnicy, jako badacze mikroswiata, poszukujg przez mikroskop struktur,
komorek i organizmow. Uczniowie podczas zaje¢ samodzielnie wykonujg preparaty
mikroskopowe, ztozone z roznorodnych elementdéw materii ozywionej i nieozywionej.

CEL: zapoznanie uczestnikow z mozliwosciami, jakie daje podglgdanie $wiata przez
mikroskop. Przyjrzenie sie organizmom i strukturom, ktére tatwo przeoczy¢ obserwujgc
przyrode ,gotym okiem". Zainspirowanie uczestnikéw do spojrzenia na $wiat z innej
perspektywy.

METODY: eksperyment, analiza mikroskopowa

W ramach zajeé uczniowie:

poznajq budowe mikroskopu $wietlnego i stereoskopowego oraz réznice w technice
obserwacji

dowiadujg sie o sposobach wykonywania réznych typow preparatow mikroskopowych
oraz metodach ich utrwalania

obserwujq gotowe preparaty, struktury komérkowe oraz elementy materii nieozywionej

PODSTAWA PROGRAMOWA: poznanie réoznych sposobdw prowadzenia obserwacji;
obserwowanie zjawisk przyrodniczych; sporzqdzanie notatek i opracowywanie
wynikéw; przeprowadzanie obserwacji mikroskopowych i makroskopowych preparatow
Swiezych i trwatych.

Zajecia ZAUFAJ M1, JESTEM INZYNIEREM

FABULA: uczestnicy wkraczajg w $wiat dziatan techniczno-konstrukcyjno-inzynierskich.
Zespotowo starajq sie sprostac politechnicznemu wyzwaniu, zamieniajgc sie
w prawdziwych inzynieréw.

CEL: zainspirowanie uczestnikéw do tworzenia, konstruowania i realizowania
kreatywnych projektéw. Edukacja w dziataniu.

METODY: dyskusja, wspotpraca, rozwigzanie zadania problemowego, tinkering,
konstruowanie, praca w grupach.

W ramach zajeé uczniowie:

zwracajq uwage na aspekty zwigzane z prawami fizyki, kwestiami mechanicznymi
i uzytecznosciq proponowanych rozwigzan technicznych

poznajq elementy zwigzane z inzynieriq lgdowq i morskq, bioinzynieriqg, inzynierig
materiatowq, a takze hydraulikq i mechanikg

PODSTAWA PROGRAMOWA: postrzeganie elementow srodowiska technicznego, jako
dobra materialnego, stworzonego przez cztowieka; analiza mozliwosci wykorzystania
wykonanego wytworu; okreslanie zalet i wad rozwigzan materiatowych oraz
konstrukcyjnych, zastosowanych do produkcji wytworéw technicznych.



ZAJECIA DLA KLAS VII-VIIIl SZKOt PODSTAWOWYCH

Zajecia prowadzone w formie warsztatowej sq narzedziem do poznawania przyrody

i umozliwiajg praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy. Ksztattujq ciekawos¢,
pozwalajq bezpiecznie eksperymentowac, uczq interpretowac i wyciggac wnioski.
Dzieki aktywnej nauce, zjawiska z zakresu fizyki, chemii, biologii i matematyki
przedstawione sqg jako doswiadczenie lub eksperyment naukowy i pozwalajq w logiczny
sposob usystematyzowac wiedze.
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Zajecia KRYPTONIM ,,EXPERYMENT" Il

FABULA: uczestnicy w roli Tajnych Agentow rozwigzujg matematyczne zagadki, analizujg
mapy i zapiski w notatniku, otrzymujq wskazowki prowadzgce do kolejnych zadan.

W tym celu zostajg podzieleni na grupy i tylko dobra wspdétpraca moze zagwarantowac
im sukces.

CEL: wykorzystanie wiedzy z zakresu matematyki i geografii w zdobywaniu informacji.
Poznanie ciggéw matematycznych oraz cech podzielnosci liczb.

METODY: zrownowazone planowanie, wspotpraca, zagadka matematyczno-logiczna.

W ramach zajeé uczniowie:

rozwijajq spostrzegawczosc

analizujq zdobyte informacje i wykorzystujq podstawowq wiedze z dziedziny geografii,
utrwalajg umiejetnos¢ rozpoznawania kierunkéw swiata

rozwiqzujqg zagadki z ciggiem sumy matematycznej

wykorzystujq umiejetnos¢ czytania w odbiciu lustrzanym oraz dopasowania kodu
obrazkowego do kodu cyfr (zadanie przy wykorzystaniu Symmetrybox)

PODSTAWA PROGRAMOWA: prowadzenie obserwacji i pomiaréow w terenie, w tym
korzystanie z roznych pomocy: planu, mapy, lupy, kompasu, tasmy mierniczej itp.;
wykonywanie obserwacji i doswiadczen zgodnie z instrukcjq.

Zajecia PATENT NA EXPERYMENT

FABULA: zadaniem uczestnikow jest samodzielne zaprojektowanie doswiadczenia,
przy pomocy dostepnych odczynnikow i pomocy naukowych, a nastgpnie
jego wykonanie, podsumowanie i wyciggniecie wnioskow.

CEL: realizacja procesu badawczego poprzez osobistg motywacje i che¢ dziatania.
METODY: praca w grupach, burza mozgow, rozwigzywanie problemow

W ramach zajeé uczniowie:

pracujg w grupach i tworzqg doswiadczenia z wykorzystaniem dostepnych materiatow
przeprowadzajg doswiadczenia z wykorzystaniem wskaznikow pH, kwaséw, zasad,
witamin, chemii gospodarcze;j

inspirujq sie i pobudzajg kreatywnos$¢ poprzez wymiane pomystow

formutujq pytanie badawcze i sposdb wykonania doswiadczenia

opisujq wyniki i wyciggajqg wnioski, przedstawiajg wyniki swojego projektu innym grupom

PODSTAWA PROGRAMOWA: bezpiecznie postugiwanie sie prostym sprzetem
laboratoryjnym i podstawowymi odczynnikami chemicznymi; projektowanie

i przeprowadzanie prostych doswiadczen chemicznych; formutowanie obserwaciji,
whnioskow oraz wyjasnien.



Zajecia EUREKA Oferta specjalna

FABULA: interdyscyplinarne zajecia przedstawiajgce odkrycia naukowe, ktére zmienity bieg
historii. Uczestnicy wyruszajg na eksploracje wystawy, aby odkry¢ elementy zagadki, ktore
pozwolg im wysta¢ sygnat samodzielnie zbudowanym telegrafem swietlnym. Kazda z druzyn
otrzymuje swojqg specjalizacje, by rozpoczq¢ doswiadczenia z danej dziedziny nauki.

CEL: zapoznanie uczestnikow z najwazniejszymi odkryciami z réznych dziedzin nauk scistych.
METODY: eksperyment, wspotpraca, zadanie manualne.

W ramach zajeé uczniowie:

budujq telegraf z otrzymanych wczes$niej czgsci

przeprowadzajq barwienie Grama oraz barwienie jodynqg, zgodnie z zasadami
poprawnego tworzenia preparatéw oraz mikroskopowania

poznajq $wiattoczute zwiqzki srebra w ramach doswiadczenia ,Fotografia albuminowa"
wykonujg konstrukcje hydrauliczne, rozwijajg umiejetnosci manualne

poznajq techniki instrumentalne, wykorzystujq lustro srebrowe, odczynnik Fehlinga,
saponifikacje

PODSTAWA PROGRAMOWA: przeprowadzanie doswiadczen korzystajgc z opisow;
postugiwanie sie prostym sprzetem laboratoryjnym i odczynnikami chemicznymi;
rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem praw i zaleznosci fizycznych.

Zajecia Nie (i)GRAJ z uzaleznieniem oOferta specjalna

FABULA: uczniowie wezmq udziat w zajeciach z elementami grywalizacji, w formule

escape room, podczas ktorych zbadajg rézne aspekty uzaleznienia od substancji
psychoaktywnych. Dowiedzq sig, jakie sq rodzaje tych substancji oraz skutki ich zazywania.
Poznajqg aspekty prawne odnosnie posiadania oraz uzytkowania substancji zakazanych.
Zajecia powstaty we wspotpracy z Osrodkiem Profilaktyki i Terapii Uzaleznien w Gdyni.

CEL: oddziatywanie profilaktyczne poprzez wskazanie dziatania substancji
psychoaktywnych na zycie i zdrowie ludzi.

METODY: problemowa, eksperyment, dyskusja, gra dydaktyczna.

W ramach zajeé uczniowie:

rozwigzujqg tamigtéwki zwigzane z dekodowaniem informaciji

okreslajg wptyw substancji psychoaktywnych na cztowieka

okreslajq ,fake newsy" zwigzane z substancjami psychoaktywnymi

analizujg substancje psychoaktywne

zaznajamiajg sie z neurobiologicznymi mechanizmami proceséw uzaleznienia

PODSTAWA PROGRAMOWA: ksztattowanie postaw sprzyjajgcych zdrowiu; analizowanie
zwigzkéw miedzy wtasnym postepowaniem i zachowaniem zdrowia; rozpoznawanie
sytuacji wymagajgcych konsultacji lekarskiej.
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ZAJECIA DLA SZKOt PONADPODSTAWOWYCH

To juz krok do matury i czas na podsumowanie materiatu! Zajecia skierowane do
uczniéw szkét ponadpodstawowych integrujg wiedze przedmiotowq z réznych
dyscyplin, tj. biologii, chemii i fizyki. Celem jest kompleksowe podsumowanie informacji,
ale tez ukazanie uczniom praktycznego zastosowania i uzytecznosci wiedzy zdobytej
podczas nauki przedmiotow $cistych w zyciu codziennym. Wiek nastoletni to rowniez
okres, w ktorym nadszedt czas na uswiadamianie uczniéw o istnieniu fake newsow,
dotyczqcych réznych substancji psychoaktywnych i konsekwenciji ich stosowania.
Aktywna profilaktyka prozdrowotna pobudza w uczniach umiejetnos¢ dokonywania
Swiadomych i odpowiedzialnych wyborow.




Zajecia BIOCHEMICZNY MUST HAVE!

FABULA: zajecia podsumowujgce wiedze z zakresu chemii i biologii, zdobytg w szkole
podstawowej oraz ponadpodstawowej. Poprzez wykonywanie doswiadczen, uczestnicy
systematyzujg informacje oraz umiejetnie formutujg wnioski z przeprowadzonych badan.

CEL: wykorzystanie wiedzy teoretycznej w zadaniach praktycznych.
METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment, wspodtpraca.

W ramach zajeé uczniowie:

utrwalajq wiedze z zakresu wtasciwosci fizykochemicznych krwi, pH roztworow,

DNA, wykrywania alkaloidow

przypominajg pojecia: konflikt serologiczny, grupy krwi

przeprowadzajq eksperyment na wykrywanie grup krwi

wykonujg doswiadczenie przy wykorzystaniu techniki miareczkowania

wykonujg doswiadczenia biologiczne, tj. okreslanie faz mitozy

przeprowadzajq doswiadczenia okiem badacza, dokonujg przeglgdu metody badawczej

PODSTAWA PROGRAMOWA: przeprowadzanie wybranych doswiadczen chemicznych;
przedstawianie roli krwi w transporcie gazow oddechowych; interpretowanie wartosci pH;
okreslanie biologicznego znaczenia biatek; przedstawianie mechanizmu warunkujgcego
homeostaze; wyjasnianie istoty konfliktu serologicznego.

Zajecia Nie (i)GRAJ z uzaleznieniem oOferta specjalna

FABULA: uczniowie biorq udziat w zajeciach z elementami grywalizacji, w formule escape
room, podczas ktérych zbadajq rézne aspekty uzaleznienia od substancji psychoaktywnych.
Dowiedzq sie, jakie sq rodzaje tych substancji oraz skutki ich zazywania. Poznajq aspekty
prawne odnosnie posiadania oraz uzytkowania substancji zakazanych.

Zajecia powstaty we wspétpracy z Osrodkiem Profilaktyki i Terapii Uzaleznier w Gdyni.

CEL: oddziatywanie profilaktyczne poprzez wskazanie dziatania substancji
psychoaktywnych na zycie i zdrowie ludzi.

METODY: problemowa, eksperyment, dyskusja, gra dydaktyczna.

W ramach zajeé uczniowie:

rozwiqzujg tamigtéwki zwigzane z dekodowaniem informacji

okreslajg wptyw substancji psychoaktywnych na cztowieka

okreslajqg rzeczywistos¢ wzgledem ,fake newsow" zwigzanych z substancjami
psychoaktywnymi

analizujg substancje psychoaktywne

zaznajamiajg sie z neurobiologicznymi mechanizmami proceséw uzaleznienia

PODSTAWA PROGRAMOWA: rozumienie znaczenia badan profilaktycznych
i rozpoznawanie sytuacji wymagajgcych konsultacji lekarskiej; rozumienie zagrozen
wynikajgcych ze stosowania srodkéw dopingujgcych i psychoaktywnych.
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Zajecia EUREKA Oferta specjalna

FABULA: interdyscyplinarne zajecia, tqczgce zagadnienia fizyki, chemii, biologii

i matematyki. Przedstawiajq odkrycia naukowe, ktore zmienity bieg historii. Uczestnicy
wyruszq na eksploracje wystawy, aby odkry¢ elementy zagadki, ktére pozwolg im wystac
sygnat samodzielnie zbudowanym telegrafem swietlnym. Kazda z druzyn otrzyma swojq
specjalizacje, by rozpoczg¢ doswiadczenia z danej dziedziny nauki.

CEL: zapoznanie uczestnikow z najwazniejszymi odkryciami z réznych dziedzin nauk
Scistych.

METODY: eksperyment, wspotpraca, zadanie manualne

W ramach zajeé uczniowie:

budujq telegraf z otrzymanych wczes$niej czesci

przeprowadzajq barwienie Grama oraz barwienie jodyng, zapoznajq sie z zasadami
poprawnego tworzenia preparatéw oraz mikroskopowania

poznajq $wiattoczute zwiqzki srebra w ramach doswiadczenia ,Fotografia alouminowa”
wykonujg konstrukcje hydrauliczne, wykorzystujq umiejetnosci manualne oraz widzenie
przestrzenne

poznajq techniki instrumentalne, wykorzystujqg lustro srebrowe, odczynnik Fehlinga,
saponifikacje

PODSTAWA PROGRAMOWA: opisywanie wtasciwosci substancji i wyjasnianie przebiegu
procesow chemicznych; wskazywanie na zwigzek miedzy wtasciwosciami substanciji,

a ich budowqg chemiczng; bezpieczne postugiwanie sie sprzetem laboratoryjnym

i odczynnikami chemicznymi.
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ZEROWKI, KLASY I-1l SZKOL PODSTAWOWYCH
Zajecia NAUKOWI DETEKTYWI

FABULA: uczestnicy w roli detektywéw badajqg tajemniczqg sprawe. Sala lekcyjna zmienia
sie w laboratorium detektywistyczne. Tutaj wszystko jest poszlakq! Zespotowo i przy
wsparciu online, edukatorzy Centrum Nauki EXPERYMENT wprowadzajg grupe w tajniki
pracy naukowej detektywa.

CEL: rozwijanie logicznego myslenia, wspoétpracy oraz spostrzegawczosci podczas
wykonywania i rozwigzywania zadan.

METODY: wspotpraca, doswiadczenie, obserwacja, rozwigzanie problemu.

W ramach zajeé uczniowie:

wykonujq badanie daktyloskopowe

badajg probki ptynéw przy wykorzystaniu odczynnikéw chemicznych
rozszyfrowujqg niewidzialng wiadomos¢

rozwiqzujg zagadki detektywistyczne

PODSTAWA PROGRAMOWA: nabywanie doswiadczen poprzez wykonywanie
eksperymentow naukowych, eksploracje i przeprowadzanie badan; rozwigzywanie
probleméw w zakresie adekwatnym do etapu edukacyjnego.

KLASY IlI-1V SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia EKO-KATASTROFA

FABULA: w zdalnym laboratorium EXPERYMENTU uczen przeprowadza kontrolowang
katastrofe ekologiczng, a nastepnie, pragngc naprawic¢ szkody, szuka sposobu na
odwrdécenie swoich dziatan. Czy jest to mozliwe? Jak ludzkie dziatania wptywajq na
$rodowisko przyrodnicze?

CEL: zapoznanie uczestnikow zaje¢ z rodzajami oraz skutkami katastrof.
METODY: wyktad, dyskusja, eksperyment, wspotpraca, zadania manualne.

W ramach zajeé uczniowie:

poznajq rézne rodzaje katastrof

poznajq réznice pomiedzy naturalnymi sorbentami

zwracajgq uwage na ekologiczne skutki zanieczyszczenia fauny przymorskiej
zaznajamiajq sie z tematykq zwigzang z globalnym ociepleniem oraz nadmierng emisjqg
zanieczyszczen do atmosfery

rozumiejq wptyw emisji CO,, a takze poznajq skutki zakwaszenia oceanow

PODSTAWA PROGRAMOWA: poznawanie wartosci i wzajemnych powigzan sktadnikow
Srodowiska przyrodniczego; uswiadamianie istnienia zagrozen srodowiska naturalnego.



KLASY V-VI SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia ZYWNOSC POD LUPA

FABULA: czym sqg symbole ,E", ktére mozna odczytac na etykietach wielu produktéw?
Czy barwniki naturalne i sztuczne rézniq sie czyms od siebie? Podczas zajec uczestnicy

wykonujqg doswiadczenia, dzigki ktérym mogq rozrézni¢ zdrowq zywnos$¢, od przetworzonej.

CEL: uswiadomienie uczestnikom jakie dodatki do zywnosci wchodzg w sktad produktow
oraz jaki majq wptyw na zdrowie cztowieka.

METODY: eksperyment, dyskusja, wspoétpraca.

W ramach zajeé uczniowie:

dowiadujq sie, czym sq barwniki sztuczne i naturalne

wykrywajq glukoze w produktach spozywczych i przemystowych

poznajq role witaminy C, znajdujqgcej sie na owocach ulegajgcych utlenianiu

budujg piramide zywienia

poznajqg pojecia zwigzane z zywnosciq, tj.: dodatki do zywnosci, zywnos¢ przetworzona,
przeciwutleniacze, sztuczne barwniki

PODSTAWA PROGRAMOWA: rozpoznawanie sytuacji wymagajgcych konsultacji
lekarskiej; wyjasnianie znaczenia sktadnikow pokarmowych do prawidtowego
funkcjonowania organizmu; uzasadnianie koniecznosci stosowania diety zréznicowanej
i dostosowanej do potrzeb organizmu.

KLASY VII-VIII SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia | WSZYSTKO JASNE

FABULA: zajecia tgczq zagadnienia z biologii, chemii i fizyki. Podczas lekcji online
edukatorzy oraz pomagajq zrozumie¢ zagadnienia zwigzane z fotochemiq. Zajecia
ukazujq mozliwosci eksperymentowania w zyciu codziennym, a jednoczesnie pobudzajq
zainteresowanie naukami przyrodniczymi. | wszystko staje sie jasne!

CEL: rozwijanie umiejetnosci przeprowadzania doswiadczen chemicznych oraz
fizycznych, a takze opisu ich wynikow.
METODY: dyskusja, eksperyment, obserwacja, wspotpraca.

W ramach zaje¢ uczniowie:

zgtebiajg zagadnienie fotochemii

sprawdzajq czy produkty naturalne mogg emitowaé swiatto
przeprowadzajq reakcje chemiczng, w wyniku ktérej powstaje swiatto
dowiadujq sie, co kryje sie pod pojeciem fluorescencji i fosforescencji
uczq sie budowac proste przyrzqdy wykorzystywane w spektroskopii

PODSTAWA PROGRAMOWA: wykorzystywanie pojec¢ i wielkosci fizycznych do opisu
zjawisk oraz wskazywanie ich przyktadow w otaczajqcej rzeczywistosci; rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem praw i zalezno$ci fizycznych.
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ZEROWKI, KLASY I-1l SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia DOMOWE LABORATORIUM

FABULA: kim jest naukowiec? Jak wyglgda praca w laboratorium? Czy kazdy moze
eksperymentowac? Na te i wiele innych pytan odpowiadajg edukatorzy, ktorzy sprawiajq,
ze sala w szkole/przedszkolu na moment zamienia sie w mini-laboratorium, a dzieci,
podczas wykonywania kolorowych eksperymentow, czujq sie jak prawdziwi naukowcy.

CEL: zapoznanie dzieci z mozliwo$ciami bezpiecznego eksperymentowania, przy
wykorzystaniu artykutéw spozywczych.

METODY: eksperyment, wspotpraca, pokaz, dyskusja, burza mozgow.

W ramach zajeé dzieci:

poznajq nazewnictwo elementow stroju ochronnego oraz szkta laboratoryjnego
badajg wtasciwosci wody i oleju

obserwujq efekty reakcji chemicznej

odkrywaijq, jakie zastosowanie moze mie¢ chemia spozywcza

PODSTAWA PROGRAMOWA: wspieranie samodzielnej, dzieciecej eksploracji $wiata;
dobor tresci adekwatnych do poziomu rozwoju dziecka, jego mozliwosci percepcyjnych,
wyobrazen i rozumowania, z poszanowaniem indywidualnych potrzeb i zainteresowan.

KLASY llI-IV SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia POGODA BEZ TAJEMNIC

FABULA: ciepto/zimno, wilgotno, stonecznie, pochmurno... okreslen wzgledem pogody
jest wiele, tak samo, jak réznie sie jq interpretuje. Ale jaok poprawnie obserwowaé
pogode? Podczas zaje¢ eksperymentujemy, a nastepnie interpretujemy zjawiska tak,
aby pogoda nie miata juz przed nami tajemnic.

CEL: rozwijanie wsrdd ucznidw umiejetnosci obserwowania pogody, jej sktadnikéw oraz
zachodzqgcych w przyrodzie zjawisk.

METODY: problemowa, eksperyment, pokaz, dyskusja, burza mézgow.

W ramach zajeé uczniowie:

poznajq elementy meteorologii i klimatologii

utrwalajg podstawowe stownictwo zwigzane ze zjawiskami zachodzgcych w przyrodzie
zapoznajq sie z podstawowymi przyrzgdami meteorologicznymi

odkrywajq réznice pomiedzy opadami, a osadami atmosferycznymi

PODSTAWA PROGRAMOWA: rozwijanie umiejetnosci rozumienia zalezno$ci pomiedzy
sktadnikami $srodowiska przyrodniczego; wymienianie sktadnikow pogody i nazw
przyrzqdow stuzqcych do ich pomiaru; nazywanie zjawisk pogodowych.
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KLASY V-VI SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia LABIRYNT SWIATEA

FABULA: uczniowie poznajqg nature swiatta, a takze tajemnice optyki. Zajecia ukazujq
zastosowanie $wiatta we wspotczesnej technice, zachecajq do zgtebiania wiedzy
z zakresu zjawisk fizycznych, analizowanych na pézniejszych etapach edukacii.

CEL: zapoznanie ucznidw z tematykg swiatta i zjawisk, jakim ulega.
METODY: problemowa, eksperyment, pokaz, dyskusja, burza mozgow.

W ramach zajeé uczniowie:

zaznajamiajq sie z podstawowymi pojeciami z dziedziny optyki: dyfrakcja, polaryzacja
dowiadujg sig, czym jest widmo promieniowania elektromagnetycznego

okreslajg elementy optyczne: zwierciadto, soczewka, ptytka rownolegtoscienna
poznajqg, na czym polega zjawisko rozszczepienia swiatta

PODSTAWA PROGRAMOWA: rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia,
rozumowania, argumentowania i wnioskowania; rozbudzanie ciekawosci poznawczej
uczniéw oraz motywacji do nauki.

KLASY VII-VIII SZKOt PODSTAWOWYCH
Zajecia KOSCI W RUCH

FABULA: interaktywne zajecia, przyblizajgce uczniom tematyke zwigzang z budowq
i funkcjonowaniem uktadu kostnego. Jak? Obserwujqgc tkanki pod mikroskopem,
analizujgc zdjgcia rentgenowskie, a takze biorgc udziat w quizie z anatomii.

CEL: zapoznanie uczniow z budowq i funkcjonowaniem aparatu ruchu.
METODY: problemowa, eksperyment, pokaz, dyskusja, burza mézgow.

W ramach zajeé uczniowie:

poznajq budowe i rodzaje tkanek, a takze budowe i funkcje kosci
prowadzq obserwacje mikroskopowe

analizujg zdjecia rentgenowskie

okreslajg, czym jest przewodnictwo kostne

zapoznajq sie z chemizmem kosci

i stawow w wykonywaniu ruchow; uzasadnianie koniecznosci aktywnosci fizycznej
dla prawidtowej budowy i funkcjonowania uktadu ruchu; przeprowadzanie obserwacji
mikroskopowych i makroskopowych preparatow swiezych i trwatych.
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Zapraszamy na spotkanie inspiracyjne dla nauczycieli pt. ,,E-edukacja”, ktére odbedzie sie
08.10.2020 r. w godz. 15:00-18:00 w Centrum Nauki EXPERYMENT.

Podsumujemy wyzwania, z jakimi w minionym roku szkolnym mierzyty sie placowki oswiatowe,
wymienimy sie doswiadczeniami, dobrymi praktykami, zainspirujemy na nowy rok szkolny,
a takze porozmawiamy o mozliwosciach jakie niesie z sobg edukacja online.

Bedzie to rowniez doskonata okazja, aby przyblizy¢ Panstwu nowq oferte zaje¢ edukacyjnych,
przygotowanq przez Centrum Nauki EXPERYMENT na rok szkolny 2020/2021. Przedstawione
zostang szczegoty nowych dziatan dla nauczycieli, terminy spotkan, a takze przekazane
zostang niezbedne materiaty informacyjne dla przedszkoli/szkot.

Zapisy na spotkanie: l.golaszewska@experyment.gdynia.pl

Program AMBASADOR EXPERYMENTU

Program skierowany jest do szkot i przedszkoli z wojewodztwa pomorskiego, polega
na zbieraniu punktéw za aktywnosci naukowe prowadzone we wspoétpracy z CNE, tj.:

wizyty w Centrum Nauki EXPERYMENT, ktére dzieki Karcie Ambasadora sq tansze
zamieszczanie informacji o wizycie na: Facebooku, stronie internetowej
szkoty/przedszkola lub innych portalach internetowych

stworzenie gazetki naukowej lub inne dziatania edukacyjne

Punkty wymieniane sg na nagrody: pomoce dydaktyczne, wydawnictwa, vouchery do CNE.

Jest tez nagroda gtowna! Za najwiekszg liczbe zebranych punktéw to EXPERYMENT
przyjedzie do przedszkola/szkoty z naukowym eventem, czyli pokazami i aktywnos$ciami,
przeprowadzonymi przez edukatoréw Centrum Nauki EXPERYMENT!

Za koordynowanie dziatan prowadzonych w szkole/przedszkolu oraz bezposredni kontakt z CNE
odpowiedzialny jest Ambasador czyli nauczyciel. Ma rowniez mozliwo$¢ wskazaé tzw. Zespot
Lideréw (max 10 0séb), sq to nauczyciele, ktorzy bedq wspierac go przy realizacji zadan.

Program prowadzony jest w dwoch kategoriach:

PRZEDSZKOLA

SZKOLY: szkoty podstawowe (w tym klasy ,0"), ponadpodstawowe, zespoty szkét, specjalne
osrodki szkolno-wychowawcze, szkoty integracyjne.

UWAGA: Zespdt szkot ma mozliwo$¢ zgtosi¢ tylko jeden oddziat.

Aby zgtosi¢ si¢ do Programu nalezy:
KROK 1.: pobra¢ zgtoszenie ze strony experyment.gdynia.pl (zaktadka DLA NAUCZYCIELI),

KROK 2.: nalezy uzyska¢ podpis Dyrektora przedszkola/szkoty na zgtoszeniu oraz przestaé
skan dokumentu na adres l.golaszewska@experyment.gdynia.pl.

W zwigzku z zaistniatg sytuacjq zwigzang z pandemig COVID-19 placéwki oswiatowe,
biorgce udziat w dotychczasowej edycji programu w roku szkolnym 2019/2020 automatycznie
przechodzq do kolejnego etapu, zachowujgc dotychczas uzbierane punkty.

Nowe placowki mogq zgtaszac sie do programu w okresie wrzesien—pazdziernik 2020.



Program EXPERT EXPERYMENTU

Program stuzy stworzeniu grona nauczycieli, ktorzy wspélnie z Centrum Nauki
EXPERYMENT w Gdyni promujg aktywng nauke przedmiotow scistych i przyrodniczych juz
od najmtodszych lat przedszkolnych po najstarszych maturzystow.

Dwa etapy Programu:

ETAP 1 | semestr zimowy 2020/2021

Sciezki edukacyjne — przezyj przygode z CN EXPERYMENT

W ramach dwodch spotkan, nauczyciele oraz zespot CNE, opracujq $ciezki edukacyjne,
ktore aktywnie przeprowadzq uczniéw przez wystawe CNE. Efekt pracy umieszczony
bedzie w aplikacji app.experyment.pl, a takze na www.experyment.gdynia.pl zaktadka
dla nauczycieli z dopiskiem ,Zarekomendowane przez Paniq/Pana...”

ETAP 2 | semestr letni 2020/2021

Podstawa programowa w nowej ofercie edukacyjnej CN EXPERYMENT

Nauczyciele oraz zespot CNE, opracujq zatozenia podstawy programowej do zajeé
edukacyjnych, ktére zostang zamieszczone w nowej ofercie edukacyjnej CN EXPERYMENT
na rok szkolny 2021/2022. Rekomendacje nauczycieli, ktorzy przygotujg powyzsze zapisy,
bedqg widniaty w nowej ofercie z dopiskiem ,Zarekomendowane przez Panig/Pana...".
Nauczyciele otrzymajqg certyfikat oraz tytut ,Expert EXPERYMENTU".

Istnieje mozliwos$¢ uczestniczenia tylko w jednym etapie Programu.

NOWY NABOR: wrzesien 2020 r.

Warsztaty WARTO SIE SZKOLIC

Warsztaty dla nauczycieli poswiecone nowoczesnym metodom nauczania. Podczas
spotkan uczestnicy mogqg zdoby¢ wiedze, jak w niestandardowy sposéb uatrakeyjnic¢
lekcje, poprzez doswiadczenia, rozwoj kreatywnego i logicznego myslenia czy
wykorzystanie najnowszych technologii. Wiedzq dzielq sig prelegenci, praktycy,
wyktadowcey, ktérzy od wielu lat aktywnie wspétpracujg z CNE. Spotkania warsztatowe
to idealne miejsce na rozwoj kompetencji edukacyjnych nauczyciela.

Dla kogo?
Nauczyciele wszystkich pozioméw edukacyjnych.

Jak?

udziat w warsztatach jest bezptatny

warsztaty odbywajq sie raz na kwartat

aby wziq¢ udziat, nalezy wystac zgtoszenie (formularz dostepny na stronie
experyment.gdynia.pl, zaktadka DLA NAUCZYCIELI) i przesta¢ na adres
l.golaszewska@experyment.gdynia.pl

NABOR: rozpoczyna sie ok. 3-4 tygodnie przed wydarzeniem.
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Konferencja EDUKACJA W AKCJI

Coroczna konferencja dla nauczycieli, podczas ktorej eksperci z catej Polski pokazujg
najnowsze trendy w dziedzinie edukacji. Poruszane sq tematy nowych technologii
oraz mozliwo$ci wspierania rozwoju dzieci i mtodziezy.

Tegoroczna konferencja pt. ,INSPIRING SCIENCE EDUCATION" odbedzie si¢

w kwietniu 2021r. Po raz pierwszy trwa¢ bedzie dwa dni, a dodatkowo wezmqg w niej
udziat przedstawiciele centrow nauki z Wegier, Czech i Grecji. Konferencja bedzie
réwniez podsumowaniem miedzynarodowego projektu ,Science Inspired”.

NABOR: marzec/kwiecien 2021r.

Wszystkie zgtoszenia oraz regulaminy, dotyczqce oferty dla nauczycieli, dostepne sq na
stronie experyment.gdynia.pl, w zaktadce DLA NAUCZYCIELI. Jednoczesnie informujemy,
iz w celu otrzymywania biezgcych informaciji zachecamy do kontaktu mailowego,
telefonicznego, osobistego.

Wspoétpraca z instytucjami edukacyjnymi:

Lilianna Gotaszewska | +48 512 493 716 | l.golaszewska@experyment.gdynia.pl
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Konkurs dla mtodziezy KAMERA — NAUKA - AKCJA

Konkurs organizowany przez Centrum Nauki EXPERYMENT w Gdyni, w ramach
miedzynarodowego projektu ,Science Inspired”. Konkurs polega na wykonaniu
krétkometrazowego filmu naukowego realizujgcego hasto ,,KAMERA — NAUKA — AKCJA!".

Zachecamy do przygotowania filmow z wykorzystaniem elementow wystawy
Centrum Nauki EXPERYMENT.

czas trwania filmu: nie mniej niz 30 sekund i nie dtuzej niz 3 minuty

format filmu wspierany przez YouTube np. mp4, avi itp.

rozdzielczos$¢ obrazu: przynajmniej 480p.

Jak nakrecié taki film?

przygotowalismy 3-etapowy poradnik ,Jak nakreci¢ atrakeyjny krotkometrazowy film
naukowy?", dostepny pod linkiem https://scienceinspired.eu/videos-competition-for-youth/
organizujemy spotkanie warsztatowe 03.10.2020 r. w CNE, podczas ktérego zapoznamy
uczestnikow konkursu z podstawami dotyczgcymi metod krecenia oraz montazu
krétkometrazowych filmow

Dla kogo?

w konkursie moze wziqg¢ udziat mtodziez w wieku 13-19 lat z terenu wojewddztwa
pomorskiego (osoby, ktore nie ukonczyty 18. roku zycia przystepujg do konkursu za
posrednictwem lub zgodq rodzica/opiekuna prawnego)

uczestnictwo w konkursie jest nieodptatne.

do konkursu mozna przystgpic¢ indywidualnie lub w zespole max. 3-osobowym.

Nagrody: Uczestnik lub zespét, ktéry przygotuje najlepszy film naukowy, otrzyma
nagrode gtéwng. Sposrod wszystkich nadestanych filmow, komisja wytoni 10 filmow
konkursowych, ktérych autorzy otrzymajg nagrody:

specjalne warsztaty filmowe
ttumaczenie filmu na jezyk angielski i zamieszczenie go na kanale Youtube
.Science Inspired”

Jak wziqé udziat w konkursie?

KROK 1. Pobierz formularz zgtoszeniowy ze strony experyment.gdynia.pl,
zaktadka Science Inspired
KROK 2. Uzupetnij formularz i przeslij na adres: filmy@experyment.gdynia.pl

Harmonogram:

nadsytanie zgtoszen do 30.09.2020 r. na adres: filmy@experyment.gdynia.pl
03.10.2020 r. odbedq sie warsztaty w Centrum Nauki EXPERYMENT

konkurs trwa do 31.10.2020 r.

ogtoszenie wynikow, wreczenie nagrod: listopad 2020 r.

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie experyment.gdynia.pl, zaktadka Science
Inspired. Wiecej na temat projektu Science Inspired: https://scienceinspired.eu/
oraz na https://experyment.gdynia.pl/pl/wspolpraca/science-inspired



POLSKA AKADEMIA DZIECI W EXPERYMENCIE

Polska Akademia Dzieci w Centrum Nauki EXPERYMENT w Gdyni to cykl wyktadéw
popularnonaukowych, ktérych celem jest rozwijanie dzieciecej pasji i naukowe;j
przygody. Obok doswiadczonych naukowcow wyktadajqg dzieci w wieku 6-12 lat,
dzielgc sie swoimi zainteresowaniami, ¢wiczqc umiejetnosci w komunikowaniu nauki.
Mtodzi studenci zasiadajq na sali wyktadowej, otrzymujqg indeksy oraz dyplomy na
zakonczenie roku akademickiego.

Prowadzone wyktady dotyczq réoznych tematéw — od nauk $cistych, kosmosu,

po prelekcje o réznych zakgtkach $wiata, domowych pupilach, tajemnicach przyrody
czy ulubionej dyscyplinie sportu. Tradycjqg Polskiej Akademii Dzieci sq ciekawe
pytania, ktére uczestnicy wyktadow mogq zadac¢ prelegentom bezposrednio po ich
wystgpieniach. To doskonata okazja do éwiczenia wypowiedzi przed publicznoscigq,
nauki argumentowania i zadawania pytan. Byé moze dzieciece pasje kiedys przerodzg
sie w prawdziwg, naukowq przygode.

Do udziatu zapraszamy nauczycieli oraz opiekunéw osrodkoéw wychowawczych wraz
ze swoimi uczniami, a takze rodzicow z dzie¢mi (6-12 lat). Udziat w wyktadach jest
bezptatny i mozliwy za posrednictwem placéwki oswiatowej (nalezy zadeklarowac
uczestnictwo grupy w spotkaniach catego semestru lub roku szkolnego).

Wyktady:

rozpoczynajq sie punktualnie o 12.00 i trwajq godzine zegarowq

odbywajq sie w sali audytoryjnej PPNT w Gdyni

prowadzone sq 4 zajecia w semestrze

liczba miejsc jest ograniczona

UWAGA: Jesli w Twojej klasie/grupie jest uczen, ktory wykazuje sie szczegdlnymi
zainteresowaniami, chce o nich opowiedzie¢ i przez chwile wejs¢ w role wyktadowcy,
skontaktuj sie z nami.

Koordynator projektu w EXPERYMENCIE:

Matgorzata Daniluk | + 48 503 468 988 | m.daniluk@experyment.gdynia.pl
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Festiwal ScienceCom

ScienceCom to unikatowe i innowacyjne wydarzenie, skupiajgce sie na komunikacji
nauki. Przyjeto ono forme Festiwalu K6t Naukowych, na ktorym mtodzi naukowcey
prezentujq swoje projekty, nawigzujg kontakty, by rozpoczgé miedzyuczelniang

i migdzykierunkowqg wspotprace oraz zaprezentowac¢ swoje osiggniecia przed
szerokq widowniqg — studentami, mtodziezqg szkolng, srodowiskiem nauki oraz biznesu.
Nad merytoryczng strong festiwalu czuwa Rada Naukowa ztozona z wyktadowcow
trojmiejskich uczelni.

Myslg przewodniq jest komunikacja w nauce oraz komunikacja nauki, dlaczego?

Na uniwersytetach europejskich komunikowanie nauki jest istotnym elementem edukacji.
Ma sprawi¢, ze spoteczenstwo dowiaduje sig, co dzieje sie w zaciszu laboratoriow

i gabinetow naukowcow, a takze jokg wage majq ich prace. Wieksze zrozumienie nauki
sprawia, ze tatwiej przekona¢ do swoich badan decydentow, tatwiej potgczy¢ sity

w interdyscyplinarnym projekcie i pozyska¢ granty, tatwiej przekona¢ spoteczenstwo

do inwestowania w dang dziedzing nauki, wreszcie tatwiej skomercjalizowac¢ projekt
naukowy. Naukowcy uczq sie zatem sprawnej komunikacji, by moc realizowac¢ wazne dla
rozwoju spoteczenstwa projekty naukowe.

Na dwa dni (20-21.11.2020r.) Centrum Nauki EXPERYMENT zamienia sie w prawdziwy
festiwal nauki, gdzie pod pozorng integracyjng zabawgq kryjqg sie wazne kwestie,
dot. komunikowania nauki, gdzie uczniowie:

przekonajq sie, co czeka ich na pomorskich uczelniach

spotkajq sie z dziatajgcymi w kotach naukowych studentami, jak i opiekunami kot
poznajg nowe, potrzebne zawody

dowiedzq sie jakie kompetencje sq cenione na rynku pracy

zainspirujq sie do wyboru wtasnej $ciezki edukacji, a potem takze kariery

Rezerwacja biletéw dla grup mozliwa jest za posrednictwem strony
bilety.experyment.gdynia.pl

Dodatkowe informacje dostepne sq pod adresem experyment.gdynia.pl oraz pod
specjalnym numerem telefonu dla nauczycieli i reprezentantow szkot: +48 509 429 017

Koordynator wydarzenia w EXPERYMENCIE:
I1zabela Biatkowska | +45 504 252 739 | i.bialkowska@experyment.gdynia.pl



WYSTAWY

AKCJA CZLOWIEK

Idealne miejsce do przeprowadzenia terenowej lekcji biologii i anatomii. Uczen zaglgda do
wnetrza cztowieka i odpowiada na pytania: jak sie rozmnazamy, jak nasze ciato zmienia sig
z wiekiem, ile zawiera wody, jak dtugo trawi migso i czy zmysty potrafiq oszukiwaé.

Wystawa jest znakomitym uzupetnieniem wiedzy przekazywanej podczas lekcji przyrody
i biologii. Uczen odczuwa trzgsienie ziemi i staje w wirtualnym wyscigu z wolniejszymi

i szybszymi zwierzetami. Poznaje prace paleontologa, a na stanowisku Spirala zycia,
odnajduje ewolucyjne pokrewienstwo miedzy réoznymi gatunkami zwierzat.

Wystawa NIEWIDOCZNE SItY jest swietnym miejscem do prowadzenia terenowych
zajec z fizyki i podstaw techniki. Uczen poznaje sposéb dziatania dzwigni, dzwigu
hydraulicznego i mierzy site uderzenia swojego ciata. Odkrywa, iz prawidtowe
zastosowanie odpowiedniego prawa fizyki pozwoli mu podnie$¢ samochod jednq rekg.

KIERUNEK ZDROWIE

Wystawa sktada sie z czterech stref tematycznych: styl zycia, profilaktyka, emocje,
pierwsza pomoc. Znajdujq sie tu interaktywne stanowiska, ktore pomocne sq
podczas przekazywania wiedzy z zakresu biologii, chemii czy fizyki. Uczen sprawdza
tu swojqg sprawnosé¢ fizyczng, intelektualng oraz czas reakcji. Wystawa KIERUNEK
ZDROWIE to znakomite uzupetnienie wiedzy na temat zywienia, profilaktyki chorob,
pierwszej pomocy.

HYDROSWIAT

Odpowiednie miejsce na terenowe lekcje przyrody, fizyki, biologii czy chemii. Wystawa
pomaga réwniez objasni¢ podstawy techniki czy ekologii. Stanowiska pokazujg
wtasciwosci cieczy, wyjasniajq dziatanie epokowych wynalazkow, takich jak sruba
Archimedesa czy fontanna Herona. Uczen wprawiajgc w ruch wir wodny, sprawdza,
dlaczego w odptywie umywalki woda ptynie w prawo. Dowiaduje sig, jak mozna
zbudowac¢ tame, przyglgda sie mozliwosciom hydrotechnicznym, rozumie istote wody
w ekosystemie, ale takze w historii techniki i rozwoju cywilizaciji.
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Centrum Nauki EXPERYMENT

to interaktywne wystawy i przestrzen
do twérczego eksperymentowania.

Tutaj rodzq sie pasje i fascynacja naukg.

To miejsce zaprasza kazdego i zachegca

do odkrywania i poznawania $wiata.

Nasze pokazy, warsztaty, wydarzenia angazujq,
uczqg i bawiq.

Lubimy wszystkie pytania.
Lubimy nauke.

TOALETY

A

SZATNIA TOALETY, SZATNIA
DLA GRUP POKOJ DLA GOSCI
RODZINNY INDYWIDUALNYCH

I PUNKT
MEDYCZNY

SKLEP
SCIENCE
STORE

INVYE
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Informacja i bilety: +48 58 500 49 94
www.bilety.experyment.gdynia.pl
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Spotkajmy sie tez online
#zdalnyexperyment



