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Regulamin konkursu Physics Hunters (dalej: ,,Regulamin”)
§ 1. Postanowienia ogélne

Organizatorem konkursu Physics Hunters [dalej: ,Konkurs”] jest Centrum Nauki Experyment

z siedzibg w Gdyni (81-451) przy al. Zwyciestwa 96/98, NIP: 5862277972, REGON: 221715245,

wpisane do Rejestru Instytuciji Kultury Gminy Miasta Gdynia w Ksiedze Rejestrowej VI [dalej:

,Centrum” lub ,Organizator”].

Konkurs jest realizowany w zwigzku z projektem ,,SPINaj Nauke” prowadzonym w ramach

Programu ,Spoteczna Odpowiedzialno$é¢ Nauki” Ministra Edukaciji i Nauki. Opis projektu

dostepny jest na stronie internetowej: https://experyment.gdynia.pl/projekty/projekt-spinaj-

nauke/

Konkurs ma charakter ogdlnopolski i skierowany jest do mtodziezy w wieku 13-16 lat [dale;j:

.Uczestnik"], zgtoszonej do Konkursu za uprzedniq zgodq Rodzicéw/Opiekundw prawnych.

Osobg odpowiedzialng za kontakt z Organizatorem jest Uczestnik i/lub Rodzic/Opiekun

prawny uczestnika biorgcego udziat w konkursie.

Konkurs odbedzie sie w formule online.

Celem Konkursu jest:

a) promowanie aktywnej nauki przedmiotéw $cistych i przyrodniczych wsréd miodziezy
w szczegolnosci dokonan polskich fizykdw,

b) rozwijanie umiejetnosci kreatywnego myslenia,

c) wprowadzenie Uczestnikdw w proces tworzenia gier (fabuty i mechaniki).

§ 2. Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest pobranie formularza zgtoszeniowego (Zatgcznik
nr 1 do Regulaminu Konkursu) ze strony www.experyment.gdynia.pl, a nastepnie jego
uzupetnienie i przestanie na adres e-maiil: k.strzelecka@experyment.gdynia.pl
Uzupetniony formularz zgtoszeniowy nalezy przestaé¢ w formie:
e skanu lub zdjecia odrecznie podpisanego formularza lub
o pliku w formie elektronicznej opatrzonej podpisem zaufanym lub,
o pliku w formie elektronicznej opatrzonej podpisem osobistym.
Warunkiem koniecznym przyjecia formularza przez Organizatora jest ztozenie na
przedmiotowym formularzu przez Rodzica/Opiekuna prawnego witasnorecznego podpisu.
Termin nadsytania zgtoszen: od 12.05 do 08.06.2021r. do godz. 24:00.
Uczestnik, ktéry zgtosi sie do udziotu w Konkursie, bedzie mdgt uczestniczyé w webinarium
informacyjnym (w formule online), ktére odbedzie sie 17.05.2021 r. o godz. 18:00 na profilu
Facebook Organizatora.
W ramach spotkania Uczestnicy:
a. zapozndjq sie z podstawami tworzenia gier,
b. poznajq zasady Konkursu, zawarte w niniejszym regulaminie,
c. otrzymajg wytyczne do przygotowania pracy konkursowej w oparciu o mozliwosci
aplikaciji Action Track, w ktérej gra bedzie zaimplementowana.
Zapis webinarium informacyjnego bedzie dostepny na profilu Facebook Organizatora przez
caty czas trwania Konkursu.
Kazdy Uczestnik przystepuje do Konkursu indywidualnie.
Warunkiem udziatu w Konkursie jest nadestanie formularza zgtoszeniowego oraz pracy
konkursowej, o ktérej mowa w pkt. 2 § 3.
Dodatkowym warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest posiadanie dostepu do:
a) konta poczty elektronicznej uczestnika i/lub Rodzica/Opiekuna prawnego,
b) programdw umozliwiajgcych przestanie pracy konkursowe;j,
c) sprzetu komputerowego lub telefonu komdrkowego w przypadku uczestnictwa
w webinarium.
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Centrum zarejestruje przebieg webinarium, ktére bedzie dostepne przez caty czas trwania
Konkursu. Nagranie nie bedzie zawierato wizerunkéw oséb uczestniczqcych w spotkaniu.
Udziat w Konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na bezptatne, nieograniczone
czasowo, ani terytorialnie wykorzystanie pracy konkursowej (w postaci dokumentu
tekstowego lub prezentacji PowerPoint) w celach promocyjnych Centrum tj. publikacje na
stronie internetowej, portalach spotecznosciowych i innych oraz w celu sporzqdzenia
sprawozdania w ramach projektu ,SPINaj Nauke”.

W czasie trwania Konkursu zostang uruchomione konsultacje dla Uczestnikdw zgtoszonych
do Konkursu (za zgodqg Rodzicéw/Opiekundw prawnych). W sprawie konsultacji mozna
kontaktowaé sie z Klaudiq Strzeleckq na adres email: k.strzelecka@experyment.gdynia.pl
lub bezposrednio pod nr. tel.: 504 252 739 w kazdy czwartek w godz. 14:30 - 16:30 w terminie
od 17.05 - 08.06.2021 r. Konsultacje bedq prowadzone z zakresu:

a) mozliwosci wykorzystywanej aplikacji Action Track,

b) formatu przesytania prac,

c) regulaminu konkursu.

Udziat w Konkursie nie wigze sie z zadng optatq dla Uczestnika.

§ 3. Przebieg Konkursu

Harmonogram Konkursu:

a) nadsytanie formularzy zgtoszeniowych: od 12.05 do 08.06.2021r. do godz. 24:00.

b) webinarium inaugurujgce przeprowadzone na profilu Facebook Organizatora w dniu
17.05.2021r. o godz. 18:00.

c) indywidualne konsultacje: w kazdy czwartek od 17.05 do 08.06.2021r. w godzinach 14:30
-16:30,

d) nadsytanie prac konkursowych: do 08.06.2021r. do godz. 24.00

e) ocena komisji: do 11.06.2021r.,

f)  webinarium podsumowujgce wraz z ogtoszeniem wynikéw: 14.06.2021r., godz. 18:00.

g) wreczenie nagrody po ogtoszeniu wynikéw, wg indywidualnych ustalen z Laureatem
Konkursu.

Udziat w Konkursie polega na wykonaniu i przestaniu do Organizatora pracy konkursowej,

na ktérq sktadajg sie nastepujgce zadania:

a) opracowanie fabuty do gry zwigzanej z polskim fizykiem/ fizykami,

b) stworzenie od 3 do 5 zadan wraz z podpowiedziami.

Prace konkursowq, zawierajgcq wszystkie wyzej wymienione elementy (pkt. 2, powyzej)

nalezy przesta¢ na adres: k.strzelecka@experyment.gdynia.pl, nie pézniej niz do 08.06.2021

r. wigcznie.

Prace konkursowqg mozna wykonaé w jednej z dwdch mozliwych zaproponowanych form:

a) prezentacji PowerPoint,

b) dokumentu tekstowego (plik Word, pdf).

W przypadku wyboru formy prezentacji PowerPoint nalezy przygotowaé jg zgodnie

Z nastepujgcym wzorem:

Slajd 1informacje ogdlne: tytut Konkursu, imie i nazwisko Uczestnika.

Slajd 2: opis fabuty gry

Slajd 3 i kolejne: kazdy slajd zawiera wszystkie informacje zwigzane z jednym zadaniem,

czyli:

tres$¢ zadania,

prawidtowqg odpowiedz i/lub btedne (w przypadku pytania zamknietego),

zdjecie/rysunek/obraz, jesli jest z nim zwigzane zadanie,

e podpowiedz dla gracza, po btednym udzieleniu odpowiedzi.

Slajd koricowy: podsumowanie (wnioski, sugestie).

W przypadku wyboru formy dokumentu tekstowego nalezy zachowaé ponizsze zasady:

Strona tytutowa: tytut konkursu, imie i nazwisko Uczestnika.

Pierwszy punkt: opis fabuty gry
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Kolejne punkty: kazdy punkt zawiera wszystkie informacje zwigzane z jednym zadaniem,
czyli:

tre$¢ zadania,

prawidtowqg odpowiedz i/lub btedne (w przypadku pytania zamknietego),
zdjecie/rysunek/obraz, jesli jest z nim zwigzane zadanie,

podpowiedz dla gracza, po btednym udzieleniu odpowiedzi.

Ostatni punkt: podsumowanie (wnioski, sugestie).

7. Uczestnik nadsytajgc prace konkursowq deklaruije, iz przystugujg mu wytgczne i
nieograniczone prawa autorskie wzgledem nadestanej pracy konkursowej (w postaci
dokumentu tekstowego lub prezentaciji PowerPoint), a takze nie harusza on praw
autorskich oséb trzecich.

8. Ocenie podlega¢ bedzie:

e warto$¢ merytorycznag,
e zgodnos$¢ z tematem Konkursu,
e kreatywnosé.

9. Wszyscy Uczestnicy biorg udziat w Konkursie w ramach jednej kategorii wiekowej.

10. Sposréd wszystkich nadestanych prac konkursowych, powotana przez Organizatora
Komisja konkursowa (ztozona z pracownikéw Centrum), wytoni jednego zwyciezce oraz
przyzna ewentualne wyrdznienia.

1. Najlepsza praca konkursowa stanie sie elementem stworzonej w ramach projektu gry
mobilnej] z wykorzystaniem aplikacji Action Track, ktéra bedzie rozgrywana na wystawie
Centrum Nauki Experyment.

12. Organizator ze wzgledu na uzasadnione okolicznosci zastrzega sobie mozliwose
dokonywania zmian w regulaminie konkursu. W przypadku skrécenia terminu nadsytania
prac konkursowych, Organizator zamiesci odpowiednig informacije na stronie internetowej
oraz kanatach spotecznosciowych.

§ 4. Nagrody

1. Uczestnicy konkursu zostang powiadomieni o wynikach Konkursu podczas webinaru
podsumowujgcego Konkurs, ktéry odbedzie sie 14.06.2021r. o godz. 18:00.

2. Na podstawie nadestanych do Organizatora prac konkursowych, powotana Komisja wytoni
zwyciezce Konkursu oraz przyzna ewentualne wyrdznienia.

3. Nagrody dla zwyciezcy Konkursu:

« nagroda gtdéwna: Smartwatch, wyrdznienia: stuchawki bezprzewodowe.

« Laureat konkursu otrzyma mozliwos¢ wprowadzenia swojego pomystu do aplikacji
Action Track przy pomocy edukatora Organizatora. Centrum Nauki Experyment
zastrzega sobie mozliwos¢ modyfikaciji zadania dopasowujgc je do funkcjonalnosci
aplikacii.

5. Nagroda zostanie wreczona po ogtoszeniu wynikéw Konkursu, w indywidualnie ustalonym
z Laureatami Konkursu terminie.

6. Nie ma mozliwos$¢ zwrotu nagrody po jej otrzymaniu.

7. Organizator wyklucza mozliwos$é¢ wymiany nagréd na gotéwke.

§ 5. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych jest Organizator.

2. Podanie danych osobowych przez Uczestnikéw Konkursu warunkuje mozliwosé
przystgpienia do Konkursu.

3. Organizator bedzie przetwarzac¢ nastepujgce dane osobowe Uczestnikdw: imie i nazwisko
Uczestnika, przedziat wiekowy oraz imie i nazwisko, podpis Rodzica/Opiekuna prawnego
oraz adres email podany do kontaktu w sprawie konkursu (odreczne podpisanie formularza
zgtoszeniowego jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na udziat podopiecznego w w/w
Konkursie i akceptacjqg niniejszego Regulaminu Konkursu).
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Podstawqg przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a RODO* tj. zgoda
Uczestnika i Rodzica/Opiekuna prawnego udzielona w formularzu zgtoszeniowym.
Cel przetwarzania danych osobowych:

e przeprowadzenie Konkursu, w tym zgtoszenia, udziat w webinarium, wytonienie
laureatéw konkursu, przyznanie wyrdznien (przetwarzane dane: imie i nazwisko,
przedziat wiekowy, wizerunek Uczestnika — w przypadku dobrowolnego witgczenia
kamerki przez Uczestnika oraz adres email podany do kontaktu w sprawie Konkursu,

e promocja dziatan witasnych Centrum (upublicznianie danych zawartych
w prezentacjach,

e sprawozdanie z przeprowadzenia Konkursu do podmiotu udzielajgcego
dofinansowania (dane zawarte w prezentacjach lub filmach).

Dane osobowe nie bedqg przekazywane do panstwa trzeciego / organizacji
miedzynarodowe.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem udziatu w Konkursie.
Dane niezbedne do udziatu w webinarium (imie Uczestnika, adres email, wizerunek - o ile
wigczono kamere) przetwarzane bedq w aplikacji Teams i/lub Facebook na zasadach dla
niej witasciwych.

Dane mogqg zosta¢ udostepnione podmiotom wspdtpracujgcym z Centrum w zakresie
wsparcia technicznego IT na czas $wiadczenia ustugi oraz podmiotom: Stowarzyszenie
SPIN i Fundacja Uniwersytet Dzieci, odpowiedzialnych za rozliczenie i sprawozdanie
z projektu, ktérego Konkursu jest czescig oraz Ministerstwu Edukacji i Nauki
dofinansowujgcego projekt.

Dane zawarte w pracach konkursowych mogg zosta¢ upublicznione w mediach
spotecznosciowych Centrum.

Kontakt z Inspektorem ochrony danych: iod@experyment.gdynia.pl , tel.: 58 72 73 985, tel.
kom. +48 500 472 830.

Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich
sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych,
prawo whniesienia sprzeciwu, a w przypadku udzielenia zgody na przetwarzanie: prawo do
cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania,
ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

W celu skorzystania z powyzszych praw nalezy skontaktowaé sie z inspektorem ochrony
danych osobowych Centrum za posrednictwem poczty elektronicznej na adres:
iod@experyment.gdynia.pl

Wszelkie zgdania czy tez zastrzezenia co do przetwarzania danych osobowych przez
Centrum mozna zgtaszaé w formie skargi do Prezesa Urzedu ochrony Danych Osobowych
- https://uodo.gov.pl/.

Dane zebrane w celu przeprowadzenia konkursu bedq przechowywane przez okres trwania
oraz trwatosci projektu tj. do korica 2027 roku. Dane zawarte w pracach konkursowych bedg
przetwarzane do momentu cofniecia zgody na przetwarzanie danych.

§ 6. Postanowienia koricowe

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie internetowej www.experyment.gdynia.pl
Wszyscy Uczestnicy biorg udziat w Konkursie na takich samych warunkach.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy polskiego
prawa.

Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystugujg od niej zadne odwotania.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika niewtasciwych,
niepetnych lub nieprawdziwych danych, e-mail lub innych danych uniemozliwiajgcych lub
opdzniajgecych wreczenie przez Organizatora nagrody, bgdz rodzgcych odpowiedzialno$é
odszkodowawczg. W przypadku naruszenia praw oséb trzecich Uczestnik zobowigzuje sie
zwolni¢ Organizatora z odpowiedzialnosci za naruszenie tych praw.
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6. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziotu w Konkursie, a w skrajnych
przypadkach do blokowania uczestnictwa w Konkursie tych, ktérzy naruszajg
postanowienia niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci:

e prowadzqg dziatania, co do ktérych zajdzie uzasadnione przypuszczenie, ze mogqg one
prowadzi¢ do préb obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad funkcjonowania
Programu,

e prowadzqg dziatania naruszajgce uzasadnione interesy Organizatora lub godzg w jego
wizerunek,

e korzystajg z materiatéw (treéci) naruszajgcych jakiekolwiek prawa oséb lub podmiotdw
trzecich,

w szczegdlnosci takie jak dobra osobiste lub autorskie prawa majgtkowe tych oséb lub
podmiotéw.

7. Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.

Zatgcznik:
1. Formularz zgtoszeniowy
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