1.

Regulamin konkursu dla mtodziezy
~KAMERA-NAUKA-AKCJA” (dalej: ,Regulamin”)

§1
Postanowienia ogdlne

Organizatorem konkursu ,KAMERA-NAUKA-AKCJA “ [dalej: ,Konkurs”] jest Centrum
Nauki EXPERYMENT w Gdyni 81-451, al. Zwyciestwa 96/98, NIP 5862277972, REGON
221715245, wpisane do Rejestru Instytucji Kultury Gminy Gdynia w Ksiedze
Rejestrowej VI (dalej: ,CN EXPERYMENT” lub ,0Organizator”).

Konkurs jest integralng czescia miedzynarodowego Projektu Science Inspired

(opis Projektu dostepny experyment.gdynia.pl/pl/wspolpraca/science-inspired).

3. Celem Konkursu jest:

a) promowanie aktywnej nauki przedmiotow scistych i przyrodniczych wsrod
mtodziezy,

b) rozwijanie umiejetnosci multimedialnych, w tym umiejetnosci krecenia
krotkometrazowych filmow o tematyce naukowej,

€) zaznajomienie mtodziezy z oferta CN EXPERYMENT jako miejscem rozwijajacym
zainteresowania i pasje, a takze z mozliwosciami jakie daje interdyscyplinarna
wystawa CN EXPERYMENT,

d) zaznajomienie mtodziezy i nauczycieli z projektem Science Inspired majacym

na celu promocje innowacyjnych form nauki.

§2
Warunki uczestnictwa

Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest pobranie formularza zgtoszeniowego

ze strony www.experyment.gdynia.pl, @ nastepnie jego uzupetnienie i przestanie

na adres e-mail: filmy@experyment.gdynia.pl.UWAGA! U 0sob, ktére nie ukonczyty

18 roku zycia, na formularzu musi widnie¢ podpis rodzica/opiekuna prawnego.
Termin nadsytania zgtoszen do 30.09.2020 .

Uczestnik/Zespot, ktory zgtosi chec udziatu w Konkursie, bedzie maégt uczestniczyc
w spotkaniu warsztatowym, ktore odbedzie sie 03.10.2020 r. w CN EXPERYMENT.
W ramach warsztatow Uczestnicy zapoznaja sie z podstawami dotyczacymi metod

krecenia oraz montazu krétkometrazowych filmow.


http://www.experyment.gdynia.pl/
mailto:filmy@experyment.gdynia.pl

Udziat w konkursie nie wigze sie z zadna optata dla uczestnika.

5. W Konkursie moze wziac¢ udziat osoba w wieku 13-19 lat (dalej: ,Uczestnik”), przy

czym osoby ktore nie ukonczyty 18 roku zycia przystepuja do Konkursu za zgoda
rodzica/opiekuna prawnego.

. Do Konkursu mozna przystapi¢ indywidualnie lub w zespole max. 3 osobowym.
Dopuszcza sie udziat wiekszej liczby o0séb w przygotowanym materiale
konkursowym, jednak z zastrzezeniem:

a) laureatami Konkursu moga by¢ tylko osoby zgtoszone zgodnie z § 2 ust. 6,

b) do Konkursu zgtosi¢ mozna wytacznie materiaty spetniajace wymogi ustawy

prawo autorskie w zakresie upublicznienia wizerunku.

§3
Przebieg Konkursu

Harmonogram Konkursu:

a) nadsytanie zgtoszen, poprzez przestanie prawidtowo wypetnionego formularza
zgtoszeniowego (zatacznik nr 1): do 30.09.2020 .

b) warsztaty w CN EXPERYMENT: 03.10.2020 r.

€) nadsytanie filmdéw konkursowych: do 31.10.2020 r.

d) ogtoszenie wynikow, wreczenie nagrod: listopad 2020 .

Udziat w Konkursie polega na wykonaniu i przestaniu do Organizatora

krotkometrazowego filmu o tematyce naukowej realizujgcego hasto KAMERA-

NAUKA-AKCJA, ktory powinien trwac¢ nie mniej niz 30 sekund, a nie dtuzej niz

3 minuty.

Organizator zacheca do przygotowania filmow z wykorzystaniem elementow

wystaw CN EXPERYMENT, w tym celu uczestnicy Konkursu otrzymaja mozliwosc

wejscia na wystawy, przy wczesniejszym uzgodnieniu z Organizatorem.

. Organizator przygotowat 3-etapowy poradnik ,Jak nakreci¢ atrakcyjny

krotkometrazowy film naukowy?”, dostepny pod linkiem scienceinspired.eu/videos-

competition-for-youth

Gotowy film:
a) wraz z tytutem filmu, opisem idei, ktéra mu przyswiecata, nalezy przesta¢ na

adres: filmy@experyment.gdynia.pl do 31.10.2020r.

b) powinien by¢ w formacie wspieranym przez Youtube np. mp4, avi itp.

C) powinien posiadac rozdzielczos¢ obrazu przynajmniej 480p


https://scienceinspired.eu/videos-competition-for-youth
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10.

Uczestnik/Zespot Konkursu nadsytajac film deklaruje, iz przystuguja mu wytaczne
i nieograniczone prawa autorskie wzgledem nadestanego filmu, a takze
nie narusza praw autorskich oséb trzecich.

Ocenie podlegac bedzie:

3
b

€) jakosc techniczna - estetyka, montaz, dzwiek,

) wartos¢ merytoryczna filmu,

) zgodnosc¢ z tematem konkursu,

d) kreatywnosc.

Sposrod wszystkich nadestanych filmow, Komisja konkursowa wytoni 10 finalistow
(10 najlepszych filmow), ktorzy powalcza o nagrode gtowna.

Uczestnicy oSwiadczaja, iz na wypadek zostania finalista konkursu, wyrazaja zgode
na publikacje filmow w zakresie o ktorym mowa w pkt 5 lit. b) i ¢) powyzej i udzielaja
Organizatorowi niewytacznej, nieograniczonej czasowo, ani terytorialnie licencji
oraz zezwolen w zakresie niezbednym do publikacji filmow w powyzszym zakresie
w sieci Internet (w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym), z uwzglednieniem warunkéw publikacji filmow
w serwisach Youtube oraz Facebook. Uczestnicy oSwiadczaja iz sa uprawnieni
do udzielenia powyzszych licencji oraz zezwolen, w szczegolnosci w zakresie
publikacji wizerunkow wszystkich oséb widocznych na filmach.

Warunkiem udziatu w etapie kwalifikujagcym do nagrody gtownej jest zgoda
na publikacje wizerunku Uczestnikow/Zespotdw oraz oséb wystepujacych w filmie.
Zgoda na publikacje wizerunku jest dobrowolna, ale niezbedna do zakwalifikowania

sie do kolejnego etapu konkursu.

§4
Nagrody

Uczestnicy Konkursu zostana powiadomieni o wynikach Konkursu w listopadzie
2020 r. poprzez informacje rozsytana droga emaliowa.

Nagrody zostana wreczone podczas finatu Konkursu, ktory odbedzie sie
w listopadzie 2020 r. w CN EXPERYMENT, a udziat w nim wezma laureaci Konkursu,
rodzice/opiekunowie prawni, o0soby zaangazowane w produkce filmu

konkursowego (zgodnie z § 2 ust. 7).



. Wszyscy Uczestnicy Konkursu, ktérzy zgodnie z harmonogramem §3 ust. 1
dostarcza nakrecony film naukowy do Organizatora, otrzymaja od Organizatora
upominek w formie drobnych gadzetow.

. Finalisci konkursu (wytonionych 10 najlepszych filmow konkursowych), otrzymaja

nagrody i powalcza o nagrode gtdwna.

Nagrody dla finalistow konkursu:

a) specjalnie dedykowane warsztaty filmowe,

b) organizator zamiesci wytonione filmy konkursowe na kanale Youtube projektu
Science Inspired. Jest to kanat specjalnie dedykowany miedzynarodowemu
projektowi Science Inspired, na ktérym mtodziez z 4 krajow partnerskich
udostepnia¢ bedzie filmy przygotowane w ramach podobnego konkursu.
Organizator przettumaczy filmy na jezyk angielski, a nastepnie ttumaczenia
zamiesci w postaci napiséw u dotu filmow.

) w zakresie promocji projektu Science Inspired CN EXPERYMENT dopuszcza
mozliwos¢ prezentacji wytonionych filméw na platformie projektowej
oraz na swoim fanpage na Facebooku.

. Uczestnik/Zespot, ktory przygotuje najlepszy film naukowy otrzyma nagrode

gtdbwna w postaci akcesoriow multimedialnych, ktére beda rozwija¢ jego/ich

filmowe pasje.

Osoby zaangazowane w produkcje filmow, nie bedace Uczestnikami Konkursu,

nie moga rosci¢ praw wzgledem nagrody zdobytej przez jego autora

(tj. Uczestnika/ow Konkursu).

. Organizator wyklucza mozliwos¢ wymiany nagrod na gotowke.

§5

Dane osobowe i wizerunek

Administratorem danych osobowych jest Organizator.

Podanie danych osobowych przez Uczestnikow Konkursu warunkuje mozliwosc
przystapienia do Konkursu.

. Organizator bedzie przetwarzac¢ nastepujace dane osobowe Uczestnikow: imie,
nazwisko, adres e-mailowy, numer telefonu, wiek oraz imie i nazwisko opiekuna
prawnego, dane kontaktowe, podpis (podpisanie formularza zgtoszeniowego jest
jednoznaczne z wyrazeniem zgody na udziat podopiecznego w w/w Konkursie

i akceptacja niniejszego Regulaminu konkursu).



4. Podstawa przetwarzania danych jest zgoda uczestnika Konkursu udzielona
w formularzu zgtoszeniowym.

5. Dane osobowe uczestnikow Konkursu przetwarzane sa wytacznie w celu
przeprowadzenia Konkursu i wreczenia nagrody.

6. Uczestnikom Konkursu przystuguje
1. Prawo do uzyskania dostepu do danych osobowych.

2. Prawo do zadania sprostowania danych, jezeli sa nieprawidtowe oraz zadania
uzupetnienia danych.

3. Prawo do zadania usuniecia danych w przypadku, gdy sa one juz zbedne
do osiggniecia celu, w jakim byty zebrane, gdy dane byty przetwarzane
na podstawie zgody lub byty przetwarzane w sposob niezgodny z przepisami.

4. Prawo do zadania ograniczenia przetwarzania danych, czyli zadanie zatrzymania
wszystkich operacji przetwarzania

5. W zakresie, w jakim podstawa przetwarzania danych jest zgoda (Art. 6 ust. 1, lit.
A RODO), Uczestnikom przystuguje prawo do wycofania zgody. Odwotanie zgody
nie wptywa na zgodnost¢ z prawem przetwarzania danych dokonanego przed
jej odwotaniem ale jest rownoznaczne z zakonczeniem udziatu w konkursie.

7. W celu skorzystania z przystugujacych powyzszych uprawnien nalezy napisac
do Inspektora Ochrony Danych CNE (I0OD@experyment.gdynia.pl),

8. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane zgodnie z wszystkimi
obowiazujacymi w czasie trwania Konkursu przepisami, w szczegolnosci
Z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0sob fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie
danych).

9. W przypadku gdy jakiekolwiek materiaty rozpowszechniane przez Uczestnika beda
zawieraty wizerunki os6b, Uczestnik zapewni, ze osoby te (lub ich prawni
opiekunowie) wyrazity zgode na rozpowszechnianie wizerunku w taki sposob,
w celu zwigzanym z udziatem w Konkursie, zgodnie z wymogami art. 81 ustawy
Z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych oraz ww. regulacji

dotyczacych ochrony danych osobowych.



§6
Postanowienia koncowe

Regulamin Konkursu jest dostepny na stronie www.scienceinspired.eu

oraz www.experyment.gdynia.pl

. Wszyscy uczestnicy biora udziat w Konkursie na takich samych warunkach.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy

polskiego prawa.

Decyzja Komisji jest ostateczna i nie przystuguja od niej zadne odwotania.

5. W Konkursie nie moga brac¢ udziatu pracownicy Centrum Nauki EXPERYMENT

ani cztonkowie ich rodzin.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika

niewtasciwych, niepetnych lub nieprawdziwych danych, e-mail lub numeru telefonu

lub innych danych uniemozliwiajacych lub opdzniajacych wreczenie przez

Organizatora nagrody badz rodzacych odpowiedzialnos¢ odszkodowawcza.

W przypadku naruszenia praw 0sob trzecich Uczestnik zobowiazuje sie zwolnic¢

Organizatora z odpowiedzialnosci za naruszenie tych praw.

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w Konkursie,

a w skrajnych przypadkach do blokowania uczestnictwa w Konkursie tych

Uczestnikdw, ktorzy naruszaja postanowienia niniejszego  Regulaminy,

a W szczegolnosci:

a) prowadza dziatania, co do ktoérych zajdzie uzasadnione przypuszczenie,
Ze moga one prowadzi¢ do préb obejscia Regulaminu lub zabezpieczen i zasad
funkcjonowania Programu,

b) prowadza dziatania naruszajace uzasadnione interesy Organizatora lub godza
W jego wizerunek,

C) korzystaja z materiatow (tresci) naruszajacych jakiekolwiek prawa 0s6b
lub podmiotow trzecich, w szczegolnosci takie jak dobra osobiste lub autorskie

prawa majatkowe tych osob lub podmiotow.

. Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.



